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٤٣٨ 

  )Synectics(إستخدام آلية السنيتكس
  في الحلول الإبتكارية والأفكار الجديدة

  م.م. عبد الكرȂم علي حسین
  ملخص الǺحث

) هي آلǽة للخلȘ والتفȞیر الابتكارȑ لإنتاج افȞار جدیدة مبتكرة. والتي غالǼا ما Ȟǽون محور هذه  Synecticsالسنیتكس (         
النظرȄة هو تحوȄل الغرȄب الى مألوف والعȞس صحǽح فǽما یخص حل المشȞلة وابتكار افȞار جدیدة. لقد جاءت هذه الكلمة من 

بداǽة (السنیتكس) والتي  ١٩٤٤ختلفة Ǽعضها مع الǼعض ǽعتبر عام )  معناه ȞتاǼة العناصر المSynecticousاللغة الیونانǽة (
) وذلك خلال ترأسه لدراسة مȞثفة للعملǽات الابداعǽة والابتكارȄة مع عدد من William G.G Gordonاسست على ید (جوردن 

المشاكل وابتكار الافȞار وتطوȄر الفنانیین التشȞیلیین . تعتبر هذه الآلǽة من الالǽات المهمة التي اثبتت نجاحا ملحوظا في حل 
) للالكترونǽات Apple) للسǽارات شرȞة (ابلFordالمنتجات طǼقت في Ȟثیر من الشرȞات العالمǽة المعروفة  مثل شرȞة (فورد 

) وغیرها.  نستطǽع تلخǽص المشȞلة في عدم وجود الǽة  BBC) قناة (بي بي سيCNN) للنفط قناة (سي ان ان  ShellشرȞة (شل
تكس ممȞن استخدامها من قبل شخص واحد (مصمم او غیره). اضافة الى افتقار الادبǽات العرǽȃة للتطرق لهذه الالǽة السنی

،اقتصر الǼحث في حدوده على طرح الǽات السنیتكس وتطبǽقاتها، وقد شمل دراستها ǼشȞل تفصیلي فǽما یخص استخدامها من قبل 
  سته الى النتائج التالǽةمستخدم واحد . لقد توصل الǼاحث من خلال درا

 طرح آلǽة السنیتكس ǼشȞل مǼسط ǽسهل الفهم وامȞانǽة استخدامها. -١
تصمǽم مقترح لانشاء سنیتكس اس ممȞن العمل بها ǼشȞل مفرد(مصمم صناعي او اȑ تخصص ǽحتاج الى حل المشاكل او -٢

  طرح الافȞار الجدیدة).
Abstract 

  Synectics is a mechanism for creating and innovative thinking . this mechanism has 
designed  to produce new ideas innovative which often focused (converting strange to the familiar 
and vice versa with respect to the problem). The word Synectics is came from the Greek 
language (Synecticous) means writing different elements with each other. (Synectics) start in 
1944, which was founded by (Gordon William GG Gordon) during chaired for an intensive study of 
the processes of creative and innovative with a number of artists of the Fine Arts. This 
mechanism is one of the important mechanisms that have proved remarkably successful in solving 
problems and creating ideas and products development have been applied in many renowned 
international companies such as Ford Motor Company Apple Electronics Company, Shell oil, 
channel CNN, channel BBC and others.  . we can summarize the problem in the absence of a 
mechanism possible use by one person (designer or other.) in addition to the lack of literature 
Arab Turning to this mechanism, limited research on its borders to put mechanisms applications 
has included studied in detail with respect to use by a single user. The researcher found through 
his study the following results:  
1 – proposed a mechanism in a simple easy to understand and the possibility of their use.  
2 - Design proposal for the establishment of ( Synectics S) possible to work out a single 
(industrial designer, or any specialty needs to solve problems or brainstorm new).  
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٤٣٩ 

  الفصل الاول
  مشȜلة الǺحث

على الرغم من الاهمǽة الǼالغة لهذه الالǽة في تطوȄر المنتجات الصناعǽة وجمǽع الانشطة الصناعǽة والادارȄة والتعلǽمǽة          
الا ان الǼاحث لم یتسنى له الاطلاع على اȑ دراسة او Ǽحث Ǽاللغة العرǽȃة تتناول هذه الالǽة على الرغم من ان تطبǽقها في البلدان 

رȃما Ǽسب عدم حاجة القطاعات الصناعǽة المحدودة الامȞانǽات لتلك البلدان للإنفاق على  ǽ١٩٤٤ا بدأ Ǽحدود عام المتقدمة صناع
استخدام هذه الالǽة اذ ان اعداد فرȘȄ عمل السنیتكس یتطلب مǼالغ Ȟبیرة هذا ما لا تستطǽع تحمله المنشأة الصناعǽة الصغیرة 

  والمحدودة في تلك البلدان .
ان حاجة الفرد الذǽ ȑعمل في مجال التصمǽم والنشاطات الابتكارȄة الاخرȐ ما زالت قائمة، آما فǽما یخص الدول  الا        

 ȘȄقاتها لفرǽات السنیتكس وتطبǽة الا انها تصب في الǽاً فعلى الرغم من ان الكثیر من الدراسات تناولت هذه الالǽالمتقدمة صناع
حث الاطلاع على اȑ دراسة تتناول استخدام هذه الالǽة من قبل الشخص ǼشȞل مفرد على العمل (مشرف+ اعضاء) ولم یتسنى للǼا

  الرغم من ان هذه الالǽة Ȟما ǽقول جوردن هي مفیدة للفرد ولفرȘȄ العمل.
لذا ان نستطǽع تلخǽص المشȞلة في عدم وجود آلǽة السنیتكس ممȞن استخدامها من قبل شخص واحد (مصمم او غیره)        
  الى افتقار الادبǽات العرǽȃة للتطرق لهذه الالǽة . اضافة

  اهمǻة الǺحث
تعود اهمǽة الǼحث الى اهمǽة الابتكار لحل المشاكل ولتسهیل حǽاة الانسان وانجاز فعالǽاته الǼشرȄة ǼشȞل سلس وممتع              

ȞشǼ شر من التعامل مع الابتكار وحل المشاكلǼن الȞات تمǽات والȄة.وان اعداد نظرǽاتǽات الحǽع الفعالǽل ألي مهم جداً في جم  
) من الالǽات المهمة التي طǼقت ǼشȞل Ȟثیرفي الشرȞات العالمǽة المعروفة والتي Synecticsتعد آلǽة السنیتكس (            

شرȞات لخبرات اثبتت نجاحاً ملحوظا في حل المشاكل وابتكار الافȞار وتطوȄر المنتجات والدلیل على ذلك هو استعارة تلك ال
الاشخاص الذین ǽحترفون استخدام هذه الالǽة وانفاق مǼالغ طائلة لتدرȄب Ȟوادرها حول استخدام هذه الالǽة ونذȞر من تلك الشرȞات 

) قناة (بي CNN) للنفط قناة (سي ان ان  Shell) للالكترونǽات شرȞة (شلApple) للسǽارات شرȞة (ابلFordمثل شرȞة (فورد 
   .وغیرها)  BBCبي سي
اما في الجانب المحلي والعرȃي وǼشȞل اوسع في دول العالم الثالث فان لهذه الالǽة اهمǽة Ǽالغة لتطوȄر الكوادر التصمǽمǽة       

في مختلف الاختصاصات اضافة الى توفیر الǽة ابتكارȄة متاحة لحل المشاكل وطرح الافȞار الجدیدة لرفع امȞانǽاتها التقنǽة الفȞرȄة 
لبلدان لما تحتاجه من تطوȄر في نشاطاتها الحǽاتǽة التي تكلف الكثیر من المال فǽما لو Ǽقیت على الاستعانة Ǽالخبرات لتلك ا

الغرǽȃة ،لذا نستطǽع ان نقول ان الǽة السنیتكس مهمة لرفد المصمیین الجدد والقدماء Ǽالمعرفة الابتكارȄة في حل المشاكل Ȟما انها 
ǽمهمة جداً في مجال التعل ȑر الابتكارȞعها تحتاج الى الفǽاة والتي اغلبها اذا لم نقل جمǽع انشطة الحǽب الكوادر في جمȄم وتدر

الذȑ سǽساهم في دفع عجلة التنمǽة في تلك البلدان وامȞانǽة خروجها الى امتلاك الخبرات لتتضییȘ الفجوة بینها وȃین البلدان 
  المتقدمة صناعǽاً.

  اهداف الǺحث
 یتكس للاستخدام من قبل شخص واحد.اعداد منظومة سن -
  التعرف على آلǽة السنیتكس وامȞانǽة الاستفادة منها في مجال التصمǽم للبلدان العرǽȃة. -

  حدود الǺحث
اقتصر الǼحث في حدوده على طرح آلǽات السنیتكس وتطبǽقاتها وقد شمل دراستها ǼشȞل تفصیلي فǽما یخص استخدامها من قبل 

   مستخدم واحد .
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٤٤٠ 

  المصطلحاتتحدید 
  ) :Synecticsتعرف السینتكس (

 .)١() وهي ȞتاǼة العناصر المختلفة Ǽعضها مع ǼعضSynecticosتعني في اللغة الیونانǽة ( -١
 .)٢(هي تحلیل منطقي للافتراضات مثل المعتقدات والقǽم التي تقف وراء التفȞیر والمعرفة والسلوك الظاهر -٢
 .)٣(غرضها تطوȄر النوعǽة للناتج الابتكارȑ هي محاولة لتعلǽم العملǽة الابتكارȄة  -٣
هي الǽة للخلȘ والتفȞیر الابتكارȑ والتي تعتبر اضافة التنظǽم والمنطȘ لالǽة العصف الذهني ترمي هذه الالǽة الى  -٤

انتاج افȞار جدیدة مبتكرة والتي غالǼا ما Ȟǽون محورها(تحوȄل الغرȄب الى مألوف والعȞس صحǽح فǽما یخص 
 .)٤(المشȞلة)

وهي رȃط العناصر Ǽعضها مع Ǽعض وتعتمد ǼشȞل اساسي على استخدام التمثیل والتتشبǽه Ǽالǽة معینة لغرض انتاج  -٥
  )٥(حلول ابتكارȄة للمشاكل

  الفصل الثاني
       المقدمة 

ان تارȄخ العرق الانساني شـهد الكثیـر مـن الابتكـارات والاختراعـات التـي سـاهمت ǼشـȞل Ȟبیـر فـي نقـل الانسـان مـن العـǽش 
بنفس مفهوم بیئة الحیـوان الـى مفهـوم البیئـة الانسـانǽة الحالǽـة هـذه الابتكـارات والاختراعـات قـد انجـزت علـى عـدد قلیـل جـدامن العـرق 

  الǼشرȑ قǽاسا الى الكل . 
لقد استخدم اولا مفهوم الابتكار والاختراع في المفاهǽم الدینǽة المختلفة ثم استخدم في الفن ǼشȞل عام ثم انتقل الى العلوم           

  الصرفة والادارة وغیرها ان هذا المفهوم مستخدما في Ȟل النشاطات الǼشرȄة الفیزȄائǽة منها والعقلǽة . 
الانسان المبتكر هو الانسان الذǽ ȑملك موهǼة الابتكار وهي موهǼة من الرب Ȟما في  لفتره قرǼȄة جدا Ȟان ǽعتقد ان         

المعتقدات الدینǽة او Ǽایولوجǽا من خلال امتلاك الجینات المسوؤلة عن انجاز العملǽات الابتكارȄة Ȟما في المفاهǽم العلمانǽة الا ان 
الكتاب وغیرهم في بداǽة الرȃع الاول من القرن الماضي انجزوا الكثیر الǼاحثین في مجال الابتكار من علماء النفس والمهندسین و 

من الدراسات والǼحوث حول الǽة الابتكار والاجاǼة عن التساؤل حول معرفة هذه الالǽات وامȞانǽة تدرȄسها لتنشǽط العملǽة الابتكارȄة 
  .  )٦(و ǼأخرلدȐ الشخص على افتراض ان جمǽع الǼشر الاصحاء ǽمتلكون هذه المیزه ǼشȞل ا

لقد انجزت الكثیر من الدراسات لأعداد الǽات حول المنهجǽة الابتكارȄة التي تنشط الفعل الابتكارȑ لدȐ الشخص ولكل منها        
  : )٧(مساره والǽاته المنطقǽة واǽضا امȞانǽات استخدامها ǼشȞل جید في حقل دون سواه نذȞر منها 

  TRIZ, by Genrich Altshuller      التشلر- ترȄز .١
 Creative Problem Solving Process (CPS) by  Alex Osborn اوزȃن-عملǽات حل المشاكل الابتكارȄة .٢
 Lateral Thinking Process, bye Edward De Bono بونو-عملǽات التفȞیر الجانبǽة .٣
 Six Thinking Hats, by Edward De Bono بونو-قǼعات التفȞیر الستة .٤
 Brainstorming and Brain writing. by  Alex Osborn اوزȃن- الكتاǼة الذهنǽة والعصف الذهني .٥
  Syenstics, by William G.G Gordon جوردن-سینتكس .٦

  )Syneticsالسینتكس(
            ǽعلى التمثیل والاستعارة من خلال استخدامهما في أل ȑیر الابتكارȞة في التفǽتعتمد هذه الطرائق ȑة منهج ابتكار

فمن الممȞن ان تعبر عن (حالة )٨(اضافة لكونها تعبر عن الǽات الخلȘ والابتكار  ,للحصول على افȞار و حلول للمشاكل مبتكرة 
،ان الفرȘȄ الذȑ ابتكر الǽة السینتكس Ȟان مطلعاً ǼشȞل تفصیلي على تقنǽة )٩(ذهنǽة،العقل الغیر عقلاني،هذǽان العقل،صوت العقل)

العصف الذهني وقد Ȟان ترȞیزهم منصǼاً على بناء نموذج جید لعملǽة الخلȘ وحل المشاكل والنتیجة التي توصل الیها الفرȘȄ هو 
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٤٤١ 

ǽفتقدها ǼشȞل تام  لتيتجاه في الǽاته واǽحوȑ على الحس والتنظǽم والا  footnote definitionنموذج مطور للعصف الذهني 
  العصف الذهني .

ان عملǽة الخلȞ Șما ǽقول جوردن وȃرنس لǽست غامضة وانما من الممȞن ان تدرس مثلها ومثل اȑ مهارة اخرȐ اذ تعتمد   
  السینتكس على ثلاث فرضǽات هي :

 عملǽة الابتكار ممȞن ان توصف وان تدرس. -١
 هي نفسها في العلوم اذ ǽشترȞان في نفس الالǽات العملǽة والعقلǽة.الالǽات الابتكارȄة في الفن  -٢
 ممȞن ان Ȟǽون الابتكار لشخص او لمجموعة. -٣

لذا فان هذه الاففتراضات سوف تجعل السنیتكس تعلǽم الاشخاص الالǽات الابتكارȄة ممȞنة فǽما لو اتǽح لهم فهم الالǽات 
  .  )١٠(الابتكارȄة
في فهم المشȞلة بهذه الطرائقǽة وتحوȄل المشȞلة غیر المفهومة من خلال استخدام التشبǽه والتمثیل  ان المفهوم الاساسي         

الى مشȞلة مفهومة،اما اذا Ȟانت المشȞلة مفهومة فسȞǽون من الصعب حلها ǼشȞل خلاق Ȟون الشخص المȞلف Ǽحل المشȞلة 
Ȟǽط بها لذا سǽحǽ لة وماȞل جید على بیئة المشȞشǼ ًون مطلعاȞǽونه ینتج ضمن هذه البیئة المفهومة سȞ ًاǽعاً وسطحȄون الحل سر

لذا فهذه الطرائقǽة تحول المشȞلة المفهومة الى مشȞلة غیر مفهومة (مجردة) Ǽاستخدام التمثیل والاستعارة واللذان سوف ینقلان 
مȞلف Ǽحل المشȞلة والمشȞلة هذا عندها سوف نحصل على مسافة بین الشخص ال )١١(المشȞلة الى بیئة جدیدة غیر بیئتها الاصلǽة

بدوره سوف یولد حلولاً جدیدة مبتكرة مبنǽة اساساً على الوصف المجرد للمشȞلة المفهومة هذا الحل سȞǽون Ǽعید Ȟل الǼعد عن بیئة 
  . )١٢(المشȞلة الاصلǽة

شȞلة ȞǼلمة او Ȟلمتین وذلك فعند طرح مشȞلة ما لفرȘȄ عمل (السینتكس) سوف ǽعاد صǽاغتها Ǽطرق مختلفة وتوصیف الم        
Ǽاستخدام التمثیل والاستعارة والتي ستقود الى تعرȄف المشȞلة ǼشȞل اخر ضمن بیئات مختلفة Ǽعیدة Ȟل الǼعد عن فضاء المشȞلة 

) وȞنتیجة الى هذه الرحلة التي ǽقوم بها الفرد Excursionالحقǽقي وعندها سوف ǽستخدم ما ǽطلȘ علǽه في (السینتكس )الرحلة (
  او المجموعة القائمین على حل المشȞلة على انتاج افȞار ابتكارȄة مختلفة .

) مȞلفا بإنجاز دراسة مȞثفه William G.G Gordonبداǽة العمل في (السینتكس) عندما Ȟان (جوردن) ( ǽ١٩٤٤عتبر عام 
والتي  ١٩٤٨عام  )١٣(لطرح فȞرة (السینتكس)للعملǽات الابداعǽة للفرد والجماعات هذه الدراسة قادته مع مجموعة من الفنانین لاحقا 

) ثم بدأ Ǽعدها بإنشاء وتدرȄب مجموعات من (السینتكس) لعدد من الشرȞات Ǽعد انشائه شرȞة Rock Poolسمیت روك بول(
  .  )١٤() Arther D Little&COاستشارȄة مع آرثر (

) في Syntics INCشرȞة تحمل اسم السینتكس( ) ǼأنشاءG.M Princeوقام مع برنس( Ǽ١٩٦٠عدها ترك جوردن آرثر عام       
) Ȟان عمل الشرȞة تقدǽم الاستشارات والتدرȄب للأشخاص والشرȞات التي لها اهتمام ȞCambrige Massachusettsامبردج (

ان في عمر  Ǽالعملǽة الابتكارȄة اذ ǽعتقد (جوردن وȃرنس) ان Ȟل الǼشر ǽمتلكون قدرة ابتكارȄة عالǽة اذ تؤȞد الǼحوث بهذا المجال
) سنوات تكون هناك طاقة ابتكارȄة Ȟبیرة عند الǼشر الا ان هذه الطاقة تدمر Ǽسبب العادات والبیئة والتعلǽم السیئ، Ǽعدها ٩-٨(

) وقد Ȟان Synectics Eduction Systems.SESترك جوردن الشرȞة لیؤسس مؤسسة جدیدة وهي انظمة التعلǽم السنیتكس (
  .)١٥(ت السنیتكس Ǽالتعلǽم من خلال تدرȄب الطلاب على استخدام هذه الالǽةعمل هذه الشرȞة هو تطبǽقا

ǽعتقد (جوردن) وزملائه ان الحصول على الافȞار الابتكارȄة لحل المشاكل Ǽاستخدام التشبǽه والاستعاره اذ یتم من خلال تحوȄل 
 ȑعتقد ان الناتج الابتكارǽ ما في الفن اذȞ لة من فضائها الى فضاء اخرȞه والاستعاره المشǽفي الفن یتم من خلال استخدام التشب

والتجرȄد لذا فأن الفنان ǽصل الى ترجمة افȞاره او المواضǽع التي یروم ان ǽطرحها الى شȞل اخر جدید ومبتكر Ǽعید Ȟل الǼعد عن 
طǼقت هذه الالǽة في  الفȞره الاصلǽة او الموضوع الاصلي ان النتائج الابتكارȄة لهذه الالǽة نحصل علیها اǽضا في ما لو

  . )١٦(العلوم



     

 

 ١/ العدد ٥المجلد      مجلة مرȜز Ǻابل للدراسات الإنسانǻة                                              
                           

  ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــفي الحلول الابتكارية والأفكار الجديدة(Synectics)آلية السنيتكس استخدام
 

٤٤٢ 

ان السینتكس Ȟما ǽعتقد جوردن وزملائه تقوم Ǽاǽقاف عملǽات الاحتضان الواعي في العقل الǼشرȑ (حدود التفȞیر الطبǽعǽة) وتذهب 
لدفین لا ǽعمل الى استخدام الاحتضان الدفین (حدود التفȞیر الǼاطنة ) والذǽ ȑعتقد انه الاسلم في حل المشاكل المعقدة ان العقل ا

بناءا على المنطȘ بل ǽعالج الافȞار ǼشȞل تصوȄرȑ تراǼطي عقلاني Ǽصرȑ اذ تعتبر العقلانǽة والمنطȘ واحدة من الادوات التي 
  . )١٧(تستخدم في السینتكس خصوصا في مراحلها المتأخره 

  :_   )١٨()psychological statsالحالات السȜǻولوجǻة (
     involvement and detachment_ المشارȞة والفصل ١

هذا المبتدأ ǽشیر الى العلاقة بین الشخص والمشȞلة التي یرȄد حلها فالمشارȞة تعني فهم وتفاعل مع مȞونات المشȞلة اما الفصل 
ǽعني وضع مسافة بین الشخص والمشȞلة التي یرȄد حلها وǼمعنا اخر فان العملǽات الابتكارȄة تتطلب المشارȞة وفهم المشȞلة من 

  ن الشخص معزولا عن المشȞلة لغرض تصیر الاهداف او النتائج المطلوǼة من حل المشȞلة . جانب ومن جانب اخر ان Ȟǽو 
   deferment_  التأجیل ٢

التأجیل ǽعني قدرة الفرد او المجموعة التي تقوم Ǽحل المشاكل على تأجیل واǽقاف الحلول السرȄعة الانǽة حتى ǽصلو الى الحل 
لحلول السرȄعة للمشاكل غالǼا ما تكون غیر ناضجة وسطحǽة لذا فمن المفروض ان تؤجل الافضل فقد اثبتت التجارب الكثرȄة ان ا

  تلك الحلول Ǽانتضار الحل الافضل . 
  speculation_  التخمین ٣
التخمین ǽشیر الى قدرة الشخص على ان ǽطلȘ فȞرة او حل ما ǼشȞل حر وȃدون قیود للحصول على الافȞار المبتكرة الجدیدة  

  لافتراضات ) . (الحلول وا
   autonomy of object_استقلالǽة الموضوع  ٤

خلال عملǽات ایجاد الحلول الخلاقة ممȞن ان ǽضهر حلا یلبي احتǽاجات المشȞلة قید الدراسة الى فعلا الشخص او الفرȘȄ ان 
  Ȟǽونوا مستعدین ومشجعین لهذه الفȞره ان تتطور وان ǽساهمو في تطوȄرها . 

 hedonic response_ استجاǼة المتعة ٥
) لانتاج نوع من الطاقة في النضر الى irrelevanciesتستخدم السǽمتكس اضافة الى مفاهǽم اخرȐ مفهوم الابتكار الساخر (

  المشȞلة وحلها من مناطȘ اخرȐ غیر فضاء المشȞلة الحقǽقي . 
وف ǽستخدم Ȟمرشح عاطفي لتصفǽة سیل ان واحد من مفاهǽم السخرȄة هو استخدام العامل العاطفي ȞأستجاǼة ممتعة والتي س

الحلول المنتجة Ȟما ǽعتبر اǽضا الاحساس Ǽالمتعة الحسǽة من خلال تخمین الافتراض الحلي Ȟونه صحǽح حتى قبل ان یثبت 
  .  )٢٠(-)١٩(عملǽا صحته

قة اضافǽة عند الشخص ان هذا النمط من العملǽات الحسǽة والجمالǽة اȑ الاحساس Ǽالمتعة والفرح للفرضǽة الحلǽة سوف ینشط طا
او المجموعة لغرض تطوȄر ودفع الحل الافتراضي الى فضاء الحل الصحǽح . ان العمل وتطبیȘ هذا المفهوم ǽحتاج الى تدرȄب 

  وممارسة لغرض تطبǽقه ǼشȞل یتزامن Ǽه التوقع لحل المشȞلة مع الحدس ضمن بیئة ممتعه خالǽه من الضواǼط المنطقǽة. 
  ational mechanismsoperالآلǻات العملǻة 

) ضمنǽا مع الالǽات العملǽة فعند استخدام الالǽات العملǽة من psychological statsتتداخل الحالات السȞǽولوجǽة (           
قبل الشخص الذǽ ȑعمل على حل المشȞلة ǼشȞل جید وفعال فأن الحالات الساȞǽولوجǽة سوف توضف وتعمل ǼشȞل سلس وȄتم 

واحدة من وضائف هذه الالǽات هو تحوȄل المألوف الى غیر مألوف (في ما یخص وصف المشȞلة  )٢١(المشȞلهالتغلب على 
وتحدیدیها ) وفي هذه الحالة فان واحد من هذه الحالات الساȞǽولوجǽة سوف یوضف وهو زȄادة المسافة اȑ اǼعاد الشخص من 

Ǽعده عن الحل الابتكارȑ  وتجعل خǽاراته محدوده ولكن Ǽابتعاد عن الالتصاق Ǽما ǽعرفه اصلا عن المشȞلة اذ ان هذه المعرفة ست
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٤٤٣ 

فضاء المشȞلة فسوف Ȟǽون فضاء الحل Ǽعید اǽضا ومتنوع وامȞانǽات الحصول على حلول جدیدة ممȞنة جدا وهناك ارȃعة الǽات 
  عملǽة هي :_ 

    personal analogy_ التمثیل الشخصي ١
في حل المشȞلة تخیل نفسه المنتج او المشȞلة قید الدراسة ǽقول جوردن ان العناصر  في هذه الالǽة ǽطلب من الشخص المشترك

المهمة في التمثیل الشخصي هو التحدید العاطفي والحسي . اذ ǽطلب من الشخص المحافضة على حسه الانساني ولكن في نفس 
عر وȄرȐ وǽفȞر Ȟمثال على ذلك ان تكون المشȞلة الوقت ان ینقل نفسه بتمثیلیها Ǽان Ȟǽون هو المنتج او المشȞلة وǽصرح Ǽما ǽش

في تطوȄر جهاز رادیو فǽطلب من الشخص المȞلف Ǽحل المشȞلة ان یتخیل نفسه جهاز رادیو لǽصرح Ǽما یرȐ وǽشعر وǽفȞر بهذا 
  . )٢٢(التحول الجدید
وممثلاً Ǽالمرجل بل Ȟنت انا (في ذلك الوقت Ȟنت محدداً )٢٣() الذȑ طور مرجل توȞماTsunekichi TakumaیذȞر توȞما (

المرجل،منطقة الاحتراق في المرجل Ȟان قلبي والاوعǽة الدموǽة Ȟانت انانبیب نقل الماء،الدم والقلب والمحرك والانابیب دمجت 
ند ولادة مرجل توȞما) انظر Ǽعضها مع Ǽعض لقد وجدت نفسي قد تحولت الى مرجل او نظام المرجل هذا Ȟان تخیلي ع

  .)٢٤()١(الشȞل
  
  
  
  
  
  
  

  مراجل توȞما استخدام التخیل والتمثیل لحل المشاكل الابتكارȄة
  
  
  
  
  

  هناك ثلاث مستوǽات من التمثیل الشخصي :_ 
  *الوصف الاولي للحقائȘ یتضمن هذا المستوȐ تحوȄل المشȞة الى مشȞلة مجرده او الاستماع الى حقائȘ المشȞلة او محǽطها . 

  * الوصف الاولي للعواطف وهذا المستوǽ Ȑمثل اصغر مستوȐ من التمثیل او التمثیل الاولي .
اق الفȞره المجرده عاطفǽا مع اشǽاء حǽة تعتبرهذا التمثیل تمثیل * التعرفة العاطفǽة مع الاشǽاء الحǽة هذا المستوǽ Ȑمثل مدȐ التص

  )) . ٥شخصي حقǽقي(شȞل (
* التعرفة العاطفǽة مع الاشǽاء الغیر حǽة .هذه المرحلة اكثر تعقیدا من المراحل الساǼقة اذ ان اشراك العواطف الانسانǽة من خلال 

  . )٢٥(تمثیلها في اشǽاء غیر حǽة صعǼة
٢Ǽاشر _ التمثیل المdirect analogy DA   

في هذه الالǽة تستخدم وتسقط المعلومات والتكنلوجǽا من حقل الى حقل اخر حیث تستخدم المقارنة بین حالة الشيء قید الدراسة مع 
  حالات اخرȐ مشاǼه الى حد ما . 

الافȞار تقدح من العقل عندما 

  
  ) مراجل توȞما١شȞل (

استخدام التخیل والتمثیل 
  لحل المشاكل الابتكارȄة
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٤٤٤ 

فمثلا اذا Ȟانت المشȞلة قید الدراسة تتضمن النضم الهوائǽة اذ تؤثر على الطائرة فمن الممȞن للشخص او المجموعة التي تدرس 
هذه الضاهرة ان تأخذ نموذج مقارب عن ǽȞفǽة الطیران للطیر في الطبǽعة وعلاقته مع تǽارات الهواء لغرض استنǼاȋ الحلول 

  )). ٦للمشȞلة الاصلǽة(شȞل (
هذه الالǽة قد قدمت للاشخاص الذǽ ȑعملون في السمیتكس الكثیر من الاجوǼة الممتازه لمشاكل معقده اذ ان على قدر ان 

الǼعد عن فضاء المنتج الذȑ تذهب الǼه المشȞلة تكون هناك حلول اكثر ǽقول جوردن ان تمثیل المشȞلة مع Ǽعد ساȞǽولوجي Ǽسǽط 
حل المشاكل للمرة الاولى،اما برنس فیذȞر ان Ȟلما Ȟان المثال المأخوذ من الطبǽعة الحǽة عن المشȞلة ممȞن ان Ȟǽون مفیداً جداً ل

)) ومن جهة اخرȞ Ȑلما Ȟان المثال قرȄب Ȟانت ٤غرȄب ستنشأ مسافة اǼعد عن المشȞلة وǼالتالي ستولد حلولاً ابتكارȄة(شȞل (
  . )٢٧(- )٢٦(المسافة اقصر مع المشȞلة عندها ستكون الحلول سطحǽة وǼسǽطة 

التمثیل المǼاشر هو الالǽة الاولǽة التي تجعل الشخص الذǽ ȑقوم Ǽحل المشȞلة ان یرȐ المشȞلة من منظور جدید فالتمثیل المǼاشر 
  عادةً Ȟǽون واضح ومǼاشر وǽعطي نتائج مǼاشرة وغالǼاً ما ǽعاد العمل Ǽه في حالة الحاجة الى انتاج تجرȄد جدید الى المشȞلة .

  ) ȑSymbolic Analogy-SA (التمثیل الرمز  -٣
وهو عملǽة ضغط المشȞلة وتحوȄلها الى صǽغة Ȟتابǽة  التمثیل الرمزȑ اǽظاً ممȞن ان ǽطلȘ علǽه (عنوان الكتاب)

متناقضة مع الاصل ولكنها مشترȞة Ǽالهدف وȃتعبیر اخر هو استخدام النمط الشاعرȑ الحسي من الاستجاǼة لتمثیل المشȞلة من 
ة من ما ǽحǽطها من الǽات تكنولوجǽة لتصǼح المشȞلة وتعرف ǼشȞل شاعرȑ جمیل وممتع ،یذȞر ان واحدة من خلال تجرȄد المشȞل

،هذه الالǽة في Ȟثیر من )٢٨(مجموعات السنیتكس استمدت (حیلة الحبل الهندȑ) Ȟتمثیل رمزȑ وȞأساس لتطوȄر اجهزة الصید
ذا Ȟان ǽعمل علیها ǼشȞل طوȄل لذا ستكون المشȞلة وتحدیدها الاحǽان تǼعد الشخص الذǽ ȑحل المشȞلة عن المشȞلة خصوصاً ا

بهذه الالǽة اكثر امتاعاً اذ تمس الحس والشعور للشخص مع الابتعاد الكلي عن ما ǽحǽط المشȞلة من الǽات تكنولوجǽة،وǽصل الى 
  .)٢٩(Ǽه الى حل جدید للمشȞلة فȞرة جدیدة تحول الى التمثیل المǼاشر لغرض تطوȄرها الى مفهوم اخر والذȑ من الممȞن ان نصل

٤- ) ȑالتمثیل الفنتازFantasy Analogy(  
التمثیل الفنتازǽ ȑعتمد Ǽمفهومه ǼشȞل اساسي على طروحات (فروȄد) والتي تقول الاعمال الخلاقة تمثل تحقیȘ الرغǼات . 

وȃتعبیر اخر ǽطلب من الشخص  اذ ǽعبر الشخص عن المشȞلة من خلال رغبته في ǽȞفǽة ان Ȟǽون العالم ممتع مع حل المشȞلة
ان یتخیل المشȞلة وحلها ǼشȞل حر ومفتوح بنفس القدر برغبته في تحقیȘ احلامه الیومǽة اذ ان ممȞن للشخص الذȞǽ ȑلف Ǽحل 
ل المشȞلة ان ینتج حلولاً فنتازȄة ممتازة حتى وان Ȟانت خارج المنطȘ او لا توجد ادوات علمǽة لتحقǽقها اذ ǽقول جوردن ان التمثی

الفنتازȑ هو المعبر الممتاز بین المشȞلة وحلها لان هذه الالǽة تثیر الǽات جدیدة وغرǼȄة في الحل ، یذȞر جوردن حول التمثیل 
  )٣٠(الفنتازȑ (ان هذه الالǽة ممȞن ان تكون الǽة مؤثرة في ابتكار الافȞار ولكن اǽضاً ممȞن ان تكون محدودة)

تقوم بجعل المألوف غرȄب وجعل الغرȄب مألوف خلال عدد من الالǽات التمثیلǽة والتصوȄرȄة ان السمیتكس Ȟالǽة للحلول الابتكارȄة 
هذه الالǽات تجعل الشخص ینظر الى المشȞلة من خلال انواع مختلفة من التمثیل والتصور والتي من خلالها یتم الغوص في 

  المشȞلة وفتح ابواب واسعة في انتاج حلول مختلفة .
جعل  المفهوم العقلي الادراكي یتحول الى مفهوم عقلي غیر ادراكي (Ǽاطني) من خلال الǽات العملǽة والسمیتكس اǽضاً ت

)Operational Mechanism) ةǽولوجȞǽوالحالات الس (Psychological Stats ًمناخا Șات سوف تخلǽهذه الحلات والال (
  متنوعة .ساȞǽولوجǽاً متنوعاً ومهماً Ǽفعالǽات انتاج الحلول الابتكارȄة ال

  خطوات في عملǻات السنیتكس
  ان الخطوات المهمة في عملǽة السینتكس طرحها (جوردن) تحت العناوȄن التالǽة :

) المشȞلة تقدم من مصدر خارجي او بواسȞة شخص من المجموعة Problem As given-PAGالمشȞلة Ȟما هي ( -١
 ومن الممȞن ان تشرح المشȞلة للمجموعة بواسطة خبیر.
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٤٤٥ 

) وهذه المرحلة یتم البدأ في شرح المشȞلة بتفاصیل Start Analysis of the PAGبتحلیل المشȞلة الاصلǽة (البدأ  -٢
Ȟافǽة من قبل خبیر في المجموعة وǼما ان الخبیر هو احد افراد المموعة فلǽس من الضرورȑ شرح Ȟل التفاصیل التي 

التفاصیل الخاصة ǼالمشȞلة یتم تحوȄل المفاهǽم ǽستنتجها Ȟونها ستأتي لاحقاً خلال الجلسات ومن اجل Ȟشف عن 
، مثال على ذلك وفي احدȐ جلسات السنیتكس Ȟانت المشȞلة الاصلǽة هي )٣١(الاعتǽادǽة للمشȞلة الى مفاهǽم غرǼȄة

تصمǽم الة لفتح العلب، لم تطرح المشȞلة لاعضاء الجلسة Ȟما هي بل اختزلت Ǽمفهوم عام وȞان السؤال المطروح 
 )٣٢(مفهوم اعضاء الجلسة لعملǽة الفتح للمشȞلة عن 

 ) Purge-Immediate SuggestionالتصرȄح عن المقترحات الانǽة ( -٣
في هذه المرحلة ǽقوم Ȟل مشترك ǼالتفȞیر وانتاج حلول ومقترحات هذه المقترحات لǽس من المحتمل ان تكون مقترحات 

لغوǽاً اذ ǽقوم رئǽس الجلسة Ǽالطلب من الاعضاء الابتعاد عن ممتازة على الرغم من ذلك فأن من الضرورȞ ȑتابتها وصǽاغتها 
  الحلول السطحǽة والترȞیز على الحلول الابتكارȄة .

 )Problem As Understood-PAUالمشȞلة Ȟما فهمت ( -٤
نهم اذا  لم تحل المشȞلة من خلال المراحل الساǼقة ǽطلب رئǽس الجلسة من الاعضاء عن مفهوم المشȞلة عند Ȟل واحدة م   

هذا المفهوم لǽس من الضرورȑ ان Ȟǽون واقعي او ذو صلة ǼالمشȞلة الاصلǽة حیث یتم وصف المشȞلة من قبل Ȟل عضو 
  ا، ǽقول برنس ان هذه المرحلة مهمة جداً للاسǼاب التالǽة:)٣٣(من اعضاء الجلسة ǼالطرȄقة التي یراه

لمشارȞة الاخرȄن فیها اȑ التأكید عل الخصوصǽة  Ȟل عضو ستكون المشȞلة ǼالنسǼة له تعد مشȞلة خاصة بدون الحاجة -
 الفردǽة.

ان اعطاء Ȟل عضو الفرصة لتعرȄف المشȞلة وتحدیدها سوف یؤدȑ الى الحصول على تعارȄف ومفاهǽم متنوعة للمشȞلة  -
. ȘȄعدد اعضاء الفرǼ 

ن الحاجة لان Ȟǽون اشراك المشاعر الشخصǽة والامنǽات للعضو سوف یتǽح النظر للمشȞلة من منظار فȞرȑ خاص دو  -
 مقیداً ǼافȞار الاخرȄن.

عند تحلیل الاهداف Ȟما تفهم (شخصنة) سوف یتǽح الى Ȟسر المشȞلة الى مجموعة من العناصر وȃذلك سیتم حل Ȟل  -
 .)٣٤(جزء منها ǼشȞل مفرد وǼالنتیجة ستوفر الكثیر من الحلول الجزئǽة والتي قد تشȞل احداها حلاً جوهرȄاً 

رئǽس الجلسة من  الاعضاء ان یخرجوا المشـȞلة مـن عقـولهم وȄتجـردوا منهـا للتهیئـة للمرحلـة اللاحقـة لاحقاً سوف ǽطلب 
  )Mental Excursionوهي الرحلة العقلǽة (

 )Excursionالرحلة ( -٥
) هــذه المرحلــة تشــǼه الرحلــة الصــناعǽة او اخــذ Princeفــي هــذه المرحلــة یــتم اللتوســع Ǽالǽــات حــل المشــȞلة اذ ǽقــول بــرنس (

ازة مـن المشـȞلة .اذ یتطلـب مـن المشـارȞین بوضـع المشـȞلة خـارج عقـولهم اذ یـتم اخـراج المشـȞلة مـن المسـتوȐ الادراكـي اج
  .)٣٥(للعقل ولكنها في الحقǽقة ستكون Ǽاقǽة في العقل الǼاطني

  من الممȜن تلخǻص مراحل  طرائقǻة السنیتكس Ǻالاتي:
 ب المشȞلة لغرض مناقشة المشȞلة معه ǼشȞل مختصر.البدأ في التعرȄف الاصلي للمشȞلة ودعوة الشخص صاح -١
 تحلیل المشȞلة واعادة Ȟتابتها ǼشȞل فعال. -٢
 البدأ Ǽصǽاغة الحلول ثم تسجیل اول حل یتǼادر الى الذهن . -٣
الǼحث عن التمثیل او استعارة مقارȃة في واحدة من انواع التمثیل وهي (التمثیل الشخصي،التمثیل المǼاشر،التمثیل  -٤

.ȑالتمثیل الفنتاز،ȑالرمز 
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٤٤٦ 

اثارة اسئلة حول التمثیل او الاستعارة المختارة من خلال ماهǽة نوع المشȞلة الحاصلة في التمثیل المختار وما هو  -٥
 نوع الحلول التي ممȞن ان توجد في ذلك التمثیل.

 ادراج الحلول المختلفة لغرض اعادة توصیف المشȞلة . -٦
 انتاج واختǽار وتسجیل الافȞار . -٧
ممȞن الرجوع الى اȑ مرحلة من المراحل والبدأ من جدید في حالة عدم الحصول على الحلول المجردة القرǼȄة من  -٨

 حل المشȞلة الاصلǽة   .
 فحص وتقیǽم الافȞار من خلال استخدام طرȄقة التصنیف لتلك الافȞار لغرض الاختǽار بینها . -٩
 تطوȄر الافȞار المختارة الى مفاهǽم. -١٠
 .)٣٦(ه المفاهǽم مع المشȞلة المحددة اصلاً عرض ومقارنة هذ -١١

اعضـاء رائقǽـة السـǽمتكس تـم اعـداد مجموعةول ǽȞفǽة مسیرة حل المشȞلة لطحCal capp ( في لقاء (جوردن) مع (Ȟاب)
Ǽ ه صعود السلم وقد بـدأت الجلسـةǼ عǽستطǽ رسي المعوقینȞ مǽة تصمǽفǽȞ لةȞانت المشȞ متكس حیثǽقة سȄطرǼ لةȞسـؤال لحل المش

) فــي حــل المشــȞلة المطروحــة والتــي تضــمن اȑ اقتراحــات غرǼȄــة حــول التســلǼ Șعــد اختǽــار هــذه ردن الاعضــاء حــول اســتخدام جــو 
 ȑـار الـذǽانـت (عنـزة الجبـل) الاختȞ ـة وقـدǼلة وقـد تـم عـرض العدیـد مـن الاجوȞالمفردة من مجموعة المفـردات المجـردة لوصـف المشـ

) فقـد طلـب مـن المشـارȞین عـن PتتسلȘ بها عنزة الجبل Ǽاسـتخدام  فهوم الطرȄقة التياستقر علǽه جوردن ولتحقیȘ فهم اعمȘ حول م
شــعورهم لــو Ȟــانو هــم عنــزة الجبــل وȞانــت هنــاك اجوǼــة عدیــدة منهــا الشــعور Ǽالثقة،الشــعور Ǽالشــد...الخ. وȞــان احــد الاجوǼــة هــي مــن 

الخلفǽـة،في الحقǽقـة سـأكون الجـزء العضـلي لواحـد مـن ذوȑ الاجوǼة التقلیدǽة في السمنیتكس وȞان (اني سأكون واحد من ذوȑ القوائم 
القــوائم الخلفǽــة اذ ســتأهب للســرعة خــلال القفز،ســأكون خفیــف وابــدأ فــي الــتقلص ثــم الانǼســاȋ لاحقــȘ القفــزة) ثــم طلــب جــوردن مــن 

المجـردة وǼعـد Ǽعـض النقـاش ) من خلال Ȟلمـة او Ȟلمتـان مـن الكلمـات SAالأعضاء ان یناقشوا الجزء العضلي لعنزة الجبل Ǽمفهوم (
) Ǽعــدها ســأل جــوردن عــن تطبیــȘ هــذه الكلمــة فــي SAتوصــلوا اخیــراً الــى اختǽــار (الاتجــاه الاعمــى) اذ Ȟــان اقــرب قبــولاً فــي مفهــوم (

)DA الاتجاه ثم تحـول النقـاش حـول الافعـى قـالǼ یرȞل اعمى بدون التفȞشǼ ة الافعى اذ تهاجم الافعىǼوقد اقترح احد الاعضاء وث (
حد الاعضاء (ان في الافلام التي نشاهدها عـن الافعـى فـي الادغـال انهـا تشـȞل جسـمها ǼشـȞل حلـزون لتقفـز خـارج الشـجرة لغـرض ا

الهجوم) ثم استقر الاعضاء على اختǽار اخر فȞرة والتي هي غرǼȄـة جـداً ولا تمـت Ǽالصـلة Ǽموضـوع المشـȞلة الحقǽقǽـة ولكنهـا احسـن 
ة والتــي اصـǼحت ان لحــل تصـمǽم Ȟرســي معـوقین ǽصــعد سـلم وذلــك مـن خــلال تثبیـت مســمارلولبي فȞـرة مجــردة لحـل المشــȞلة الحقǽقǽـ

Ȟبیــر علــى طــول الجــزء الســفلي مــن الكرســي یتحــرك ǼشــȞل حلزونــي محــورȑ شــبǽه ǼحرȞــة الافعــى علــى الارض او عنــد التســلȘ او 
  الهجوم. 

  الفصل الثالث
  اجراءات الǺحث

مفیدة للفرد او فرȄـȘ عمـل الا ان Ȟـل الدراسـات التـي تسـنى للǼاحـث الاطـلاع  یذȞر (جوردن) ان السنیتكس ممȞن ان تكون 
علیها حول هذه الالǽة لـم تعطـي نمـوذج للاسـتخدام مـن قبـل الفـرد الواحـد وǽعتقـد الǼاحـث ان هـذه الالǽـة هـي تـدخل ضـمن الممتلكـات 

ســنیتكس یتــراوح بــین عشــرȄن الــف الــى مئتــي الــف الفȞرȄــة للشــخص او الشــرȞات العاملــة بهــذه الالǽــة اذ یــذȞر ان تــدرȄب فرȄــȘ مــن ال
) مسـتنǼطة مـن مفهـوم Synestics Sدولار لذا فمن غیر المعقول ان تكون هناك الǽة جاهزة للاستخدام لذا فقد اقترح الǼاحث الآلǽـة(

  ) ٢السنیتكس نظرȄاته والǽاته لتكون سهلة في متناول الشخص الواحد انظر الشȞل (
) المقترحة لحل مشـȞلة وقـد افتـرض الǼاحـث المشـȞلة وهـي ǼSynestics Sاحث لآلǽة السنیتكس() یبن استخدام ال٣شȞل (

( فȞــرة جدیــدة لتلــوȄن الاثــاث) لــم یتوســع الǼاحــث فــي اســتخدام الالǽــات ǼشــȞل موســع وذلــك لمحدودǽــة الǼحــث واǽضــاً فهــي 
  نموذج تطبǽقي لغرض الاستخدام اللاحȘ مت قبل اȑ مستفید.
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٤٤٧ 

ذه الالǽة ان الحلـول المنتجـة قـد وصـل الـى عشـرة حلـول وǼالتاكیـد اذا ارȄـد التوسـع فـي اسـتخدام هـذه نلاحظ خلال تطبیȘ ه
  النماذج فقد ǽصل العدد الى عدد Ȟبیر جداً من الحلول

  
   

    
 
 
  
  

  
  

  ǻمȜن استخدام أȏ تعرȂف للمشȜلة اعلاه
  
  
  
  
  
  
  
  

    
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  المقترحة (للتطبیȘ من قبل شخص واحد) (اعداد الǼاحث) )Synestics S) آلǽة السنیتكس(٢شȞل (
  

   
CV  
 

 المشȜلة Ȝما هي

ـــــد المشـــــȜلة Ǻأســـــتخدام التمثیـــــل  Ȃتجر

انسا

٥  ٣  ٤  ١  ٢  X

 التمثیل الفنتازȏ  التمثیل المǺاشر التمثیل الشخصي

نǼا جماد  حیوا

حل 

الى  ١تطوȄر الحل من 

الحل 

الحل 

٢X تكنولوجǽا 
N  

٢X  موروث
N  

حل حل حل حل 
حل 

 ١تطوȄر الحل من الى  ١تطوȄر الحل من 

الحل  الحل 

الحل  الحل 

فȞرة جدیدة  المشȜلة Ȝما هي (الخاص)

ـــــد المشـــــȜلة Ǻأســـــتخدام التمثیـــــل  Ȃتجر
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  )٣للشȞل (
  من قبل الǼاحث (اعداد الǼاحث)حة یبین تطبǽقا عملǽا لآلǽة السینتكس المقتر 

   

انسا

تغیــــــــــــــر  ٤ تلوȄن ١ ٢ ٥ ٦ ٣ 

 التمثیل الشخصي
PA

الغط١حل

اضافة 

اســـــــــــــــــــتخدام  
الــــــــــــــــــــــوارنǽش 
Ǽانواعـــــــــــــــــــــــــــــه 
ȞطǼقــة شــفافة 
ــــون  لتحوȄــــل ل
الخامــــــــــــــــــــــــــــــة 
الاصـــلي الـــى 

اضافة 
طǼقة 

شفافة على 

ــــــــــــــــــــر  ٧ تغی

 ٢حل 
تغطǽة 

ط

اكساء 
Ǽمادة تغیر 
اللون من 
خلال 
اضافة 

اكساء الااثاث 
طبǽعǽة Ǽمادة 

مثل التراب 
Ǽانواعه الرمل 
عصائر نǼاتǽة 

الخ..... 
للحصول على 
لون طبǽعي 
ثم اضافة 
طǼقة شفافة 

 ٣حل 

التعرض 
الى اشعة 

تعرȄض 
الى 

مصدر 

تعـــــــــــــــــــــــــرȄض 
الااثاث لاعـة 
الشـــــــــــــمس او 
مصــــــــــــــــــــــــــــدر 
 ȑحـــــــــــــــــــــــــــــــرار
لغـــــــــــــــــــــــــــــرض 
الحــرق الكلــي 
ــــــــــــــي   او الجزئ
لتغیـــــر اللـــــون 
ثـــــــــم اضـــــــــافة 
 مــواد حافضــة

 ١حل

الحرȃاء 
تغیر 

انعȞاس 
للبیئة 

 انعȞاس

 ٢حل
الافعى 
 تغییر
لدها

اســـــــــــــــتخدام 
المــــــــــــــــــــــــــواد 
الخاصـــــــــــــــة 
Ǽصــــــــــــــناعة 
المراǽـــــــــــــــــــــــــا 
لطــــــــــــــــــــــــلاء 

تغییر 
الجلد 

لون  ١حل

تغییر 
الاكساء 

تجهیـــــــــــــــــــــــــز 
اكســــــــــــــــــــــــــاء 
للاثاث قابل 
للتبــدیل مثــل 
الفرشـــــــــــــــــــــــاة 
القابلـــــــــــــــــــــــــــة 
ـــــــــــــــــــــــدیل  للتب
والحصــــــــــول 
علــى اخــراج 
لــــــــــــــــــــــــــــــــوني 

  ٢حل
ل

لونها یتولد 
من خلال 
الاننفجارات 
الذرȄة عند 

ینشأ اللون من 
الشئ 

نفسه(تفاعل 
 ،اكسدة..الخ

تعـــــــــــــــــــــــــــــــرȄض 
الاثــــــــــــــــــــــــــــــــــــاث 
ــــــى  المعــــــدني ال
الرطوǼــــــــــــــــــــــــــــــــة 
لغـــــــــــــــــــــــــــــــــــرض 
اكســــــــــــــــــــــــــــــــــدته 
والحصــــــــــــــــــــــول 
علـــــــــــــى لـــــــــــــون 
الاكسدة ثـم یـتم 
اكســـاءه ǼطǼقـــة 

لونه مظلم 
الى الاحمر 

الى 
الابǽض ثم 

تغییر اللون 
الذاتي بناءاً 

على 
مصدر 
اضاءة 

اضافة 
اضاءة 
مصدر 
خارجي 
متحرك 
لقطعة 
الاثاث 

للحصول 
على تغییر 

فȞرة جدیدة  الخاص)( المشȜلة Ȝما هي
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  ) ٣أ) تكملة للشȞل (٣شȞل (
  یبین تطبǽقا عملǽا لآلǽة السینتكس المقترحة من قبل الǼاحث (اعداد الǼاحث)

  النتائج
  لقد توصل الǼاحث من خلال دراسته الى النتائج التالǽة

 طرح آلǽة السنیتكس ǼشȞل مǼسط ǽسهل الفهم وامȞانǽة استخدامها في البلدان العرǽȃة. -٢
لانشاء سنیتكس اس ممȞن العمل بها ǼشȞل مفرد(مصمم صناعي او اȑ تخصص ǽحتاج الى حل المشاكل تصمǽم مقترح  -٣

 او طرح الافȞار الجدیدة) .

ـــــد المشـــــȜلة Ǻأســـــتخدام التمثیـــــل  Ȃتجر

  نǼات 

تغیــــــــــــــر  ٤  تلوȄن ١ ٢ ٥ ٦ ٣ 

 التمثیل الشخصي
PA

  لون النǼات ١حل

ǽحصل على 
الالوان من الترȃة 

تغطـــــــــــــس المـــــــــــــواد 
المــــــــــــــراد تصــــــــــــــنǽع 
الاثــاث منهــا Ǽســائل 

  امتصاص

ــــــــــــــــــــر  ٧ تغی

لون  ٣حل 

ǽغیر التلفزȄون 
الوانه بناءاُ على 

من طǼقة جلاتینǽة 

  طاقǽة الاخفاء ١حل 

اخفاء الشيء وضهوره  

وجود لون عدم وجود 

تغلیــــف الاثــــاث ǼطǼقــــة 
مــــن المــــواد التــــي تشــــع 
(المواد المشـعة) ممȞـن 
ان تظهـــر هـــذه الاثـــاث 

الوؤǽه من خلال الكرة  ٢حل

الشفافǽة

شـــــفاف اســـــتخدام المـــــواد الشـــــفافة 
لصـــناعة الاثـــاث (زجـــاج Ǽلاســـتك 

(..  
  
تغلیــــــــــــف الاثــــــــــــاث   

ǼطǼقة جلاتینǽة من 

 الفنتازȏ  التمثیل
FA

 التمثیل المǺاشر
DA
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٤٥٠ 

  الاستنتاجات
  تطبیȘ هذه الالǽة ǽعود Ǽالفائدة على الشخص والمجتمع . -١
  تجاهلها سیǼطئ العملǽة الابتكارȄة في البلدان النامǽة. -٢

  التوصǻات 
  :یوصي الǼاحث Ǽالاتي

اعداد دراسة موسعة حول هذه الالǽة وامȞانǽة تطبǽقها Ǽما یتناسب مع المستوȐ الصناعي والتقني والفȞرȑ لدول العالم  -١
 الثالث.

 ادخال هذه الالǽة في مجال التعلǽم ولجمǽع مستوǽاته (الابتدائǽة والجامعǽة) Ȟما هو معمول Ǽه في البلدان المتقدمة. -٢
الالǽة وانشاء مرȞز تخصصي في المؤسسة التعلǽمǽة للتعلǽم العالي لغرض نشرها وتقدǽم تدرȄب Ȟوادر اكادǽمǽة على هذه  -٣

 الاستشارات والتدرȄب .
  التعاون مع المراكز العالمǽة للسنیتكس في الدول المتقدمة للاستفادة من خبراتهم في هذا المجال. -٤
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) على الرغم من الاختلاف الكبیر في الحجم والمادة والوظǽفة بین ناطحة السحاب والعمل النحتـي المعاصـر وثمـرة الـذرة الا ٤شȞل (

مـن الخشـب عُمـل  )٥٢× ٢٥٩انهما یرتǼطان بهیئة شȞلǽة واحدة (التمثیـل الشخصـي).العمل النحتـي المعاصـر (Ȟرانـد سـتل) قǽـاس (
  ).٣،ص٧بواسطة النحات (رȄفادوسي) المصدر (

  

  
) الصورة الى الǽمین حیوان السرطان. الصورة الى الǽسار رسم تجرȄدǼ ȑـالقلم منجـزة بواسـطة رسـام(هارود Ǽـارمر) نیوȄـورك. ٥شȞل (

  )٤٤استخدام التشبǽه الحیواني لخلȘ العمل الفني التجرȄدȑ.(المصدرالسابȘ ،ص
  

  
الصورة الى الǽسار حشرة الǽعسوب. الصورة الى الǽمین لطائرة هلȞǽوȃتر (للنقـل والحمـل) اسـتخدم التشـبǽه فـي تصـمǽم هـذه  )٦شȞل (

 google-18الطـــائرة مـــن خـــلال دراســـة حشـــرة الǽعســـوب لغـــرض الاســـتعارةالوظǽفǽة والهندســـǽة والشـــȞلǽة. المصـــدر (نت،ȞوȞـــل
images(  
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