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Abstract: The current research seeks to know: (The effect of the 

PowerPoint educational games on the collection of fifth grade primary 

students in the subject of Arabic grammar). The researcher formulated the 

following null hypothesis: (There is no statistically significant difference 

at the level of significance (0.05) between the average scores of students 

who study Arabic grammar using PowerPoint games and the average 

scores of students who study Arabic grammar in the traditional way in the 

achievement post-test). The research boundaries included a intentional 

sample of the students of the researcher’s school itself, as it is a teacher of 

Arabic language in the same school in the Babil Governorate Center for 

the academic year (2023-2024). The research sample reached (60) 

students distributed in two groups, including the experimental group, and 

reached (30) students in the Division (A), and the control group reached 

(30) pupils in the Division (B).  They studied the same Arabic grammar 

subject in the fifth grade curriculum for two months in the second 

semester. The researcher used two tools that she prepared herself. The 

first tool was to design a blended lesson in which the independent 
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variable was interwoven (PowerPoint games), and the second tool was 

(the achievement test). After conducting the experiment, the research 

concluded that the experimental group was superior to the control group. 

In light of this result, the researcher recommends the following:                                                                              

1. Adopting the blended learning method as a result of the preventive 

change imposed after the events of Corona.                                                                                                                  

 2. Self-training for the teacher on contemporary teaching design 

techniques and strategies through research, review, and use of specific 

electronic technologies.                                                                                                         

3. Benefit from current research as a theoretical and applied reference.                           

4. Conducting the experiment in different grade levels and subjects other 

than the Arabic language.                                                                                                                         

ينػع  البدػث الدػالل الػ  معريػة: أأثػر ألعػاب البوربوينػت التعميميػة يػل تد ػيؿ مخص البحث: م
ت ميػػػ  ال ػػػؼ الخػػػامس الابتػػػدايل يػػػل مػػػادة قواعػػػد المغػػػة العربيػػػة . و ػػػا ت البادثػػػة ال ر ػػػية 

  بػػػيف متونػػػط 2،  25ال ػػػ رية اةتيػػػة:ألا يوجػػػد يػػػرؽ  و دلالػػػة ود ػػػايية عنػػػد منػػػتو  دلالػػػة أ
ال يف يدرنوف مادة قواعد المغة العربية بانتعماؿ ألعاب البوربوينت وبػيف متونػط  درجات الت مي 

درجػػات الت ميػػ  الػػ يف يدرنػػوف مػػادة قواعػػد المغػػة العربيػػة بالطرياػػة التاميديػػة يػػل الاختبػػار البعػػد  
التد ػػيمل . ولػػممت دػػدود البدػػث عينػػة ق ػػدية مػػف ت ميػػ  مدرنػػة البادثػػة ن نػػيا كونيػػا معممػػة 

 . و  0202ػػػػػ 0202غػػة العربيػػة يػػل المدرنػػة  اتيػػا بمركػػز مدايظػػة بابػػؿ لمعػػاـ الدرانػػل أمػػادة الم
  22  تمميػ ا مػوزعيف يػػل مجمػوعتيف مػنيـ المجموعػة التجريبيػة وبمغػػت أ02بمغػت عينػة البدػث أ

  تممي ا يل لعبة أب  درنوا مادة قواعد 22تممي ا يل لعبة أأ ، والمجموعة ال ابطة قد بمغت أ
عربيػػػة ن نػػػيا الموجػػػودة يػػػل مػػػنيج ال ػػػؼ الخػػػامس الابتػػػدايل ولمػػػدة لػػػيريف يػػػل ال  ػػػؿ المغػػػة ال

الدرانػػػل الثػػػانل، وانػػػتعممت البادثػػػة أداتػػػيف أعػػػدتيما بن نػػػيا الأداة الأولػػػ  ت ػػػميـ درس مػػػدمج 
يتػػداخؿ ييػػو المتغيػػر المنػػتاؿ أألعػػػاب الباوربوينػػت  ، والأداة الثانيػػة أالاختبػػار التد ػػيمل  وبعػػػد 

ربة تو ؿ البدث الدالل ال  ت وؽ المجموعػة التجريبيػة عمػ  المجموعػة ال ػابطة يػل وجراء التج
 الاختبار التد يمل البعد  ، وعم   وء ى ه النتيجة تو ل البادثة باةتل:

 تبنل أنموب التعميـ المدمج نتيجة ما ي ر و التغيير الوقايل بعد أدداث كورونا..1
التػدريس وانػتراتيجياتو المعا ػرة مػف طريػؽ البدػث  التدريب ال اتل لممعمـ عم  تانيات ت ػميـ.0

 والاط ع والانتعانة بتانيات الكترونية معينة.
 الانت ادة مف البدث الدالل كمرجع نظر  وتطبيال..2
 اجراء التجربة يل مرادؿ   ية مختم ة ومواد درانية  ير المغة العربية. .2
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 الفصل ااول
الالكترونيػػة نمػػط دػػديث يتبعػػو المعمػػـ الرقمػػل مػػع ت ميػػ ه وفّ الألعػػاب التعميميػػة مشووكمة البحووث: 

نواء عف بعػد دنػب مػا يعػرؼ بم ػطمف ال ػؼ المامػوب أو يػل التعمػيـ المػدمج الوجػاىل داخػؿ 
ال ؼ ديف ي مـ المعمـ درنو ويؽ  لؾ، وكما ىو داؿ الدرس المطبؽ يل البدث الدالل، وقد 

ؿ العػػالـ يػػل انتػػاج العابػػا تعميميػػة تتميػػز تعػػددت البػػرامج والمن ػػات التػػل  ػػمميا الم ػػمموف دػػو 
بالنػػػيولة والمتعػػػة وتنػػػوع المػػػ ثرات، ويمكػػػف الاطػػػ ع عمػػػ  درانػػػة و ػػػ ية لمبادثػػػة ن نػػػيا دػػػوؿ 
الألعػػػاب التعميميػػػة الالكترونيػػػة ا   ػػػممت اختبػػػارات ت اعميػػػة يػػػل لعبتػػػل أ كػػػاىوت و كػػػويزز  أ 

: بػػػ فّ المعممػػػوف دػػػوؿ العػػػالـ  Willis ،1995 ، ويػػػ كر وليػػػز أ012ػػػػػػ  025: 0202الجمعػػػو، 
لادظػػوا كيػػػؼ أفّ انػػتعماؿ عػػػروض الدانػػػب اةلػػل يػػػل ال ػػؼ يزيػػػد مػػػف دىلػػة الت ميػػػ  ويبػػػث 
الطاقػػػػة يػػػػل ن ونػػػػيـ وتنػػػػمو ببييػػػػة ال ػػػػؼ ولػػػػ  منػػػػتو  عػػػػاؿ مػػػػف الت اعػػػػؿ التعميمػػػػل ا يجػػػػابل 

مػف برنػامج   .ومنو يمكف أف ناوؿ: وفّ الألعاب التعميمية التل يمكػف ت ػميميا وت ػديرىاWillisأ
  تعػػػد أداة يعالػػػة يػػػل انتػػػاج العػػػروض الت اعميػػػة بلػػػكؿ powerpointمايكرونػػػويت باوربوينػػػت أ

مد زات رقمية عف بعد أو داخؿ ال ؼ تدرج عم  اللرايف المكونة لمعرض الت اعمل يل البرنامج 
يػػيمكف ربػػط عنا ػػر اللػػريدة بمػػ ثرات خارجيػػة تكػػوف عمػػ  لػػكؿ أروابػػط، أو مم ػػات، أو لػػرايج 

 ، ثػػـ يمكػػف خػػزف Hyperlinksخػػر  مػػف ن ػػس البرنػػامج...  مػػف طريػػؽ الارتباطػػات التلػػعبية أأ
لووذا الملػػروع وت ػػديره عمػػ  لػػكؿ ممػػؼ باوربوينػػت قابػػؿ لمتعػػديؿ بنػػيولة ليعػػرض يػػل أ  وقػػت  

كيػؼ يمكػف توظيػؼ العػاب الباوربوينػت يػل انلػاء اختبػارات يطرح البحث الحوالي اللوتال ابتوي: 
 بية؟قواعد المغة العر 

 : يوير لممعمميف والبادثيف اةخريف ما يأتل:وو أىمية البحث 
 وطارا نظريا ودرنا تطبيايا يمكف الاط ع عميو والانتلياد بو..1
 ومكانات الدرس المدمج المطموبة لنجاح التجربة..2
أداتػػل البدػػث: الأولػػ : وجػػراءات ت ػػميـ درس مػػدمج بألعػػاب الباوربوينػػت، والثانيػػة: الاختبػػار   .3

 التد يمل.
 وو حدود البحث:

 أو حدود موضوعية: وتشمل ابتي:
نػػبعة مو ػػوعات يػػل قواعػػد المغػػة العربيػػة لم  ػػؿ الدرانػػل الثػػانل وىػػل: أكػػاف وأخواتيػػا، وفّ .1

 وكأفّ، الجار والمجرور، المثن ، جمع الم كر النالـ، جمع الم نث النالـ، العطؼ . 
 .0210برنامج مايكرونويت باوربوينت .0
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 تبار مو وعل لم ءمتو أت ميـ المعبة والاختبار التد يمل البعد  .نوع الاخ.2
  يػػل مدرنػػة 0202ػػػػ  0202ال  ػػؿ الثػػانل مػػف العػػاـ الدرانػػل أ ب و حوودود زمانيووة ومكانيووة:
 الجميورية الابتدايية لمبنيف.

 ت مي  ال ؼ الخامس الابتدايل. ج و حدود بشرية:
د ػايية بػيف متونػط درجػات الت ميػ  الػ يف يدرنػوف ألا يوجػد يػرؽ  و دلالػة و وو فرضوية البحوث:

مادة قواعد المغة العربية بانتعماؿ ألعاب البوربوينت وبيف متونط درجات الت مي  الػ يف يدرنػوف 
 مادة قواعد المغة العربية بالطرياة التاميدية يل الاختبار التد يمل البعد  .

 وو تحديد المصطمحات: 
 االعاب التعميمية الالكترونية: .1

 : بأنيػػػا وجػػراءات منظمػػة عمػػػ  لػػكؿ مباريػػات تعميميػػػة تػػ د  مػػف طريػػػؽ 0222ػػػػ عرييػػا ال ػػار أ
  .022: 0222جياز الكمبيوتر أو تدعو لمتنايس وكنب النااط أال ار،

جػػراءات ي دييػػا المعمػػـ عمػػ  الكمبيػػوتر بلػػكؿ 0210ػػػػ عرييػػا ىالػػـ أ  : بأنّيػػا مجموعػػة خطػػط وات
  . 01: 0210ت اعمل يكوف مدورىا المتعمـ يل وطار تناينل ممتع أىالـ، 

ػػػػػ التعريػػػؼ الاجرايػػػل: اختبػػػارات تعميميػػػة ت اعميػػػة تدػػػت الػػػراؼ المعمػػػـ والمدرنػػػة تتنػػػـ بعن ػػػر  
المو ػػوعية والتلػػويؽ ي ػػمميا المعمػػـ ويػػؽ أىػػداؼ درنػػو، وتكػػوف جػػاىزة لمعػػب بيػػا مػػف طريػػؽ 

أو اةيبػػػػاد يتخمػػػػؿ ىػػػػ ه الألعػػػػاب المد ػػػػزات الن ػػػػية، وال ػػػػوتية، جيػػػػاز الكمبيػػػػوتر، أو الموبايػػػػؿ 
 والدركية، والرنوـ، والميمات.

 و برنامج الباوربوينت: 2
 : بأنػػو أدػػد البػػرامج المندرجػػة يػػل دزمػػة أمايكرونػػويت 0202ػػػػ عريػػاه كػػؿ مػػف الجبػػور  ومينػػد أ

  . 2: 0202مماف، أوييس  يختص بأنلاء العروض التاديمية أالجبور ، نبيؿ، وميند داود ن
 : بأنو برنامج عرض البيانات عم  لكؿ لرايف بأنموب ممتع نيؿ ال يػـ 0202ػػ عريو لاوير أ

مف قبؿ أالجامعات، والمدارس ، والم ننات كاية ويتـ تاديـ مدتو  المادة ال   تـ ت ميمو مػف 
ألاوير،  ، أو طباعتو عم  ورؽ ل اؼ أو عاد  Data Showطريؽ ى ا البرنامج عف طريؽ أ

0202 :1 .  
ػػػػ التعريػػؼ الاجرايػػل: وىػػو برنػػامج يعػػرض كػػؿ مػػا يػػتـ تدريػػره مػػف أ ػػور، ون ػػوص، وألػػكاؿ، 
ومم ات، وروابط تلعبية  عم  لكؿ لرايف ت اعمية لياة وىو ين و  تدت دزمة أمايكرونػويت 

 power point 0210أوييس  لكف لو و دارات عدة منيا ماعتمده البدػث الدػالل وىػو ا ػدار 
Microsoft. 
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 و التعميم المدمج: 3
 : بأنػػػػػو تػػػػػدريس المػػػػػنيج الدرانػػػػػل بأنػػػػػموب يجمػػػػػع بػػػػػيف التانيػػػػػات 0222ػػػػػػػ عريػػػػػو الرديمػػػػػل أ  

الالكترونية، وبيف الأنموب التاميػد  لألاػاء المدا ػرات بغيػة تػويير بييػة تعميميػة منانػبة لمت مػ ة 
  .012: 0212أرديمل، 

أأبأنو الالتراؾ بيف الونايط وتوظيؼ أدوات يل بييات  : 0222ػػ عريو كؿ مف وايتموؾ وجمؼ أ
  .Whitelock and Jelfe, 2003 ,p:7التعمـ الالكترونل   أ

ػػ التعريؼ الاجرايل: ىو خطة متكاممة لت ميـ بيية تعمـ لياة يلػترؾ يييػا الػتعمـ الالكترونػل مػع 
 التعمـ التاميد  بمناعدة جيود بلرية وأدوات تانية.

 ة العربية: و قواعد المغ4
 : وىل تدديد وظي ة كؿ كممة داخؿ الجممة و بط أواخر الكممػات وكي يػة 1922ػػ عرييا نعمة أ

  .2: 1922أعرابيا وتبياف ما يطرأ عم  بنية المغة العربية مف زيادة أو نا اف أنعمة، 
 ـ  : بأنيػػػا قواعػػػد مت ػػػمة ب ػػػيا ة الم ػػػردات وأ ػػػواتيا وبطرياػػػة الكػػػ1922ػػػػػ عرييػػػا العػػػزاو  أ

  .112: 1922وتعبيره وبدلالة المعانل والتراكيب أالعزاو ، 
ػػػػػ التعريػػػؼ الاجرايػػػل: وىػػػل مو ػػػوعات يػػػل مػػػنيج ال ػػػؼ الخػػػامس الابتػػػدايل والتػػػل نيدرنػػػيا 
الت مػػ ة، وت يػػدىـ يػػل معريػػة الااعػػدة الندويػػة لكػػؿ مو ػػوع وتاػػييـ المدػػف الندػػو  عنػػد انلػػاييـ 

 الجمؿ.
 الفصل الثاني

 والدرالات اللابقةالإطار النظر  
وفّ تجربػػػة البدػػػث الدػػػالل تػػػدعـ النظريػػػات الاايمػػػة: بػػػأفّ  ريػػػزة المعػػػب عنػػػد وووووووو الإطوووار النظووور :  

مدػػوره كػػؿ الاػػدرات والمكتنػػبات المعرييػػة و ا مػػا تػػـ  الأط ػػاؿ عن ػػر أنػػاس يمكػػف أف تػػدور دػػوؿ
  02: 0215 ػػػاؼ، انػػػتعماؿ الانػػػتراتيجيات التعميميػػػة ال ػػػديدة يػػػل انػػػتثمار تمػػػؾ الغريػػػزة أالخ

   وعميػػػو تاػػػع عمػػػ  الم ننػػػة التعميميػػػة، والمعمػػػـ، والأنػػػرة واجبػػػات Kohlberg, 1992:392أ
فّ تبمػػور ك ايػػات المعمػػـ  النيػػوض بػػالواقع التعميمػػل، ومواكبػػة تطػػورات الاػػرف الدػػاد  والعلػػريف، وات

تجػػارب وخبػػرات الرقمػػل  يػػر التاميػػد  بػػأف يكػػوف معممػػا معا ػػرا قػػد لػػارؾ تجربتػػو التعميميػػة مػػع 
اةخريف، عُدَّ ب لؾ ناقدا بناءً ىديو تدنيف أدواتو المعريية مدتاطا لأ  تغيرات طاريػة قػد يلػيدىا 

وبو ؼ التعميـ عممية متكاممة الأركاف مُرنِؿ ىو المعمـ، ومنتابؿ  العالـ كما يل جايدة كورونا.
نػػة التعميميػػة والمجتمػػع ىػػو الطالػػب، ورنػػالة ىػػل المدتػػو  أو المػػنيج، وبييػػة مديطػػة ىػػل الم ن

والأنرة، وقناة ىل التكنولوجيا وت ميـ التدريس  و ا ىو انت اد كغيره مف الم ننات الأخر  مػف 
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: 0210الونػػايط المتعػػددة، والنلػػر الالكترونػػل، وعػػروض المدتػػو  الرقمػػل الت ػػاعمل أالكي نػػل، 
وجيػػا التعمػػيـ المتػػأثر بعوامػػؿ  . ومنػػو تعػػد الألعػػاب التعميميػػة الالكترونيػػة نمطػػا لػػايعا يػػل تكنول9

ف تػويرت لػو  التدوؿ الرقمل ال   يدعو ال  دمج التكنولوجيا بالتعميـ ولا يػنجف ىػ ا الػدمج دتػ  وات
ا مكانػػػات الماليػػػة، وا مكانػػػات التانيػػػة ال اياػػػة مػػػف دوف أف يكػػػوف المعمػػػـ لديػػػو ر بػػػة دايايػػػة يػػػل 

ير المعمػػـ لن نػػو  اتيػػا ومنػػاعدة الم ننػػة التغييػػر يبدايػػة التغييػػر ندػػو التعمػػيـ المػػدمج يػػأتل بتطػػو 
وفّ الألعػاب   .McDaniel and Umekubo,1997: 18-21التعميميػة يػل تدريبيػو وتاويمػو أ

التعميميػة الم ػػممة بوانػطة برنػػامج الباوربوينػت تعػػد لػػك  اخػر مػػف الألعػاب الالكترونيػػة المد ػػزة 
و تدريجيا مف نطاؽ الأعماؿ التجاريػة الػ  لمت كير والكانرة لمروتيف ال  ل التاميد  انتاؿ انتعمال

نطػػاؽ التعمػػػيـ ومػػػع أف انػػػتخدامو يكػػػاد لػػػايعا يػػل كػػػؿ المجػػػالات ولا أفّ معوقػػػات انػػػتعمالو كثيػػػرا 
  ADDE. ولا تخمػػو أ  لعبػػة تعميميػػة الكترونيػػة مػػف ت ػػميـ التعمػػيـ أ(Squire, 2019) أي ػػا

  .22: 0210ويـ  أع ي ل، واخروف، والمت منة: أالتدميؿ، الت ميـ، التطوير، التن ي ، التا
يعػػػد برنػػػامج  (:power point Microsoft 2116برنوووامج مايكرولووووفت باوربوينوووت  ػػػػػػ 

 : عػػارض ملػػاريع تاديميػػة عمػػ  power point Microsoft 0210مايكرونػػويت باوربوينػػت أ
لػػػػكؿ لػػػػرايف بػػػػ خراج لػػػػيؽ وجػػػػ اب لمجميػػػػور نػػػػيؿ الانػػػػتخداـ مػػػػف قبػػػػؿ الم ننػػػػات التجاريػػػػة 

لجامعػػات والمػػدارس يمكػػف و ػػاية ال ػػوت وال ػػور والػػروابط والن ػػوص ومميػػزات أخػػر  كثيػػرة وا
 ، أو يػػديو ويمكػػف ملػػاركتو PDFلمعػػرض المنلػػأ، ثػػـ با مكػػاف ت ػػديره عمػػ  لػػكؿ لػػرايف، أو أ

، أو يكػوف Stand) (Alone Office 2016عبر النت مع الأ دقاء، يمكف أف يكػوف جػزء مػف 
  نػػواء لممنػػزؿ أو العمػػؿ، وخطػػوات ت ػػميـ المعبػػة كػػاةتل: أ  Office 365جػػزء مػػف الػػتراؾ أ 

  .Shelley, 2017: 11  أ 02ػػ 52: 0202لاوير، 
تعػػ ر عمػػ  البادثػة ويجػػاد درانػػة مدميػػة، أو عربيػػة  ات  ػػمة بمتغيػػر بدثيػػا ووووو الدرالووات لووابقة: 

أفّ بعػػػػض الدرانػػػػػات  المنػػػػتاؿ أألعػػػػاب الباوربوينػػػػػت ، وتػػػػأثيره بػػػػالمتغير التػػػػػابع أالتد ػػػػيؿ ، ولا
الأجنبية تناولت أألعاب الباوربوينت  وتأثيرىا يل متغيرات أخر  مكنت البادثة مف الاط ع عم  
ىدؼ الدرانة يييا، وطبيعة عينة المجتمع، وأدوات الدرانة وونػايميا ا د ػايية، واةتػل ممخػص 

  :1ما جاء يل درانتيف أجنبيتيف يبينو جدوؿ رقـ أ
 ص درالتين أجنبيتين لابقتينممخ (1جدول رقم  

 ممخص الدرالة الاولى ت
 انـ البادث  1

 وننة الدرانة
Zubairu, Suleiman Abubakar, Soretire, Kabiru Adisa, 

Patrick, Beatrice Ovrawah 
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 Nigeria, Zarna District, Kaduna State مكاف اجراء الدرانة 0

 Effect of Game-Based Interactive PowerPoint on ىدؼ الدرانة 2

Students’ Learning Outcomes in Civic Education in Zaria 

Education Zone of Kaduna State Nigeria 

 Second year students at higher secondary school المردمة الدرانية 2

      Students 130 دجـ وجنس العينة 5

 Civic education المادة الدرانية 0

 Civic education performance test and civic education أداة البدث 2

attitudes scale. 

 Cronbach alpha equation, analysis of variance, t-test for الونايؿ الاد ايية 

two independent samples. 

 There is a significant difference between the two groups in أىـ النتايج 

the academic performance of students and their attitudes 

 ملخص الدراسة الأجنبية الثانية ت

 انـ البادث  1
 وننة الدرانة

Kaliguhan Baskaran1, Tan Kim Hua0, Nazri Muslim 3 & 

Syar Meeze Mohd Rashid4 

 

0203 

 A peri-urban school in Pulau Tikus, Penang, Malaysia مكاف اجراء الدرانة 0

 This study sought to determine the impact of interactive ىدؼ الدرانة 2

PowerPoint game tools on teaching grammatical skills to 

new school students 

 English language teachers المردمة الدرانية 2

 English teachers 10 دجـ وجنس العينة 5

 Grammatical skills in the English language المادة الدرانية 0

 Design a narrative research form, observation schedule أداة البدث 2

and interviews to collect data 

 Objective data analysis الونايؿ الاد ايية 

 There are some challenges associated with using different أىـ النتايج 

software in teaching. Inadequate resources, teacher 

training, and limited time to create technology 

infrastructure 

 

 الفصل الثالث
جراءاتو  منيج البحث وا 

أوردتػػػو : اعتمػػػدت البادثػػػة المػػػنيج الو ػػػ ل ولػػػبو التجريبػػػل، و  عر ػػػت مػػػا أولا/مووونيج البحوووث 
الأدبيػػات يػػل الجانػػب النظػػر ، وتبػػيف وجػػراءات انلػػاء لعبػػة تعميميػػة ببرنػػامج الباوربوينػػت وكي يػػة 
تطبيايػػػا ودمجيػػػا مػػػع الػػػدرس التاميػػػد  داخػػػؿ ال ػػػؼ بلػػػكؿ وجػػػاىل ولػػػيس ايترا ػػػل عػػػف بعػػػد، 
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ولمعريػػة أثػػػر المتغيػػر المنػػػتاؿ بػػالمتغير التػػػابع تػػـ اختيػػػار عينػػة ق ػػػدية متكونػػة مػػػف مجمػػػوعتيف 
ول  ال ابطة تدرس مادة قواعد المغة العربية بالطرياة التاميدية، والثانية التجريبية تػدرس مػادة أالأ

 قواعد المغة العربية بألعاب الباوربوينت .
لمؿ مجتمع الدرانة ت مي  ال ؼ الخامس الابتػدايل يػل مركػز مدايظػة  ثانيا/ مجتمي الدرالة:
  .0202ػػ  0202بابؿ لمعاـ الدرانل أ

تـ اختيار عينة البدث ب ورة ق دية مف مدرنة الجميورية الابتدايية لمبنػيف  ا/ عينة البحث:ثالث
كوف البادثة معممة مادة المغة العربية يل المدرنة  اتيا بمركػز مدايظػة بابػؿ  ولأف بييػة  ػ وؼ 
المدرنػػة موايمػػة  جػػراء بدثيػػا، كػػ لؾ وجػػود ثػػ ث لػػعب لم ػػؼ الخػػامس أ أ، ب، ج  ممػػا ىيّػػأ 

ادثة نيولة اختيار لعبتيف بطرياة الندب العلوايل  ليكونػا لػعبة أأ  وأ ب عينتػل البدػث ، لمب
  تمميػػػػ ا مػػػػوزعيف مػػػػف قبػػػػؿ ودارة المدرنػػػػة بلػػػػكؿ متكػػػػاي   و  بمغػػػػت المجموعػػػػة 02التػػػػل بمغػػػػت أ
  تمميػػػ ا يػػػل لػػػعبة أب  22  تمميػػػ ا يػػػل لػػػعبةأأ ، وبمغػػػت المجموعػػػة ال ػػػابطة أ22التجريبيػػػة أ
 واعد المغة العربية ن نيا الموجودة يل منيج ال ؼ الخامس الابتدايل.درنوا مادة ق

اعتمػػدت البادثػػة ادػػد  الت ػػميمات التجريبيػػة  ات ال ػػبط الجزيػػل  رابعووا/ التصووميم التجريبووي:
لمجموعتيف ودداىما  ابطة والأخر  تجريبية، باختبار قبمل وبعد  كما مو ف يل الجػدوؿ رقػـ 

   اةتل:0أ
 تصميم التجريبي الذ  اعتمده البحث الحاليال (2جدول رقم  

 المتغير التابع المتغير المنتاؿ ر الابملالاختبا المجموعة
اختبػػػػػػػػػػار تد ػػػػػػػػػػيؿ  التجريبية

 قواعد المغة العربية
 تد يؿ قواعد المغة العربية  ألعاب الباوربوينت

 ال ابطة أ الاختبار البعد  
 

 ػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػ    

 

أجػرت البادثػة اختبػارا قبميػا يػل تد ػيؿ مػادة قواعػد  خاملا/ تكافت العينتين في الاختبار القبمي:
المغة العربية لممجموعتيف ال ػابطة والتجريبيػة ييمػا يخػص المو ػوعات التػل درنػيا الت ميػ  يػل 
ال  ػػػؿ الدرانػػػل الأوؿ مػػػف كتػػػاب مػػػنيج قواعػػػد المغػػػة العربيػػػة لمعريػػػة مػػػد  التكػػػاي  بػػػيف عينتػػػل 

بعػػد التجربػػة الػػ  تػػأثير المتغيػػر المنػػتاؿ. وبعػػد الدرانػػة، ويمكػػف منيػػا ارجػػاع أ  يػػروؽ نػػتظير 
اجراء الاختبار الابمل لممجموعتيف تـ دناب قيمة اختبارأت  لعينتيف منتامتيف  يجاد ال رؽ بيف 

  لعينتػيف منػتامتيف T- Testنتػايج تدميػؿ الاختبػار التػايل أ متونػطل درجػات المجمػوعتيف يبػيف
 اةتل:  2يل الاختبار الابمل يبينو جدوؿ رقـ أ
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( لعينتين ملتقمتين في الاختبار T- Testنتائج تحميل الاختبار التائي   (3الجدول رقم  
 القبمي

المتونػػػػػػػػػػػػػػػػط  العدد المجموعة
 الدنابل

الاندػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػراؼ 
 المعيار 

الايمػػػػة التاييػػػػة 
 المدنوبة

الايمة التايية 
 الجدولية

منتو  الدلالة عنػد 
   2 ,25أ

  ير داؿ اد اييا 0 ,22 2 ,22 0 ,92 15, 90 22 التجريبية
 2 ,22 10 ,50 22 ال ابطة

 ، والمتونط الدنابل 15 ,90مف الجدوؿ أع ه نجد وفّ المتونط الدنابل لمعينة التجريبية ىو أ
 ، 0 ,92 ، أمػػػػػا الاندػػػػػراؼ المعيػػػػػار  لمعينػػػػػة التجريبيػػػػػة ىػػػػػو أ10 ,50لمعينػػػػػة ال ػػػػػابطة ىػػػػػو أ

  وبتطبيػػؽ اختبػػار أت  وجػػد وف الايمػػة التاييػػة 2 ,22والاندػػراؼ المعيػػار  لمعينػػة ال ػػابطة بمػػ  أ
   و ف 05, 0  ىل أ غر مف الايمة الجدولية عند منػتو  دلالػة أ2 ,22المدنوبة التل بمغت أ

 المجموعتاف متكاييتاف يل الاختبار التد يمل الابمل.
 خاملا: ضبط المتغيرات الدخيمة

يل الاختبار الابمػل، أمػا مػا يخػص النػ مة  تـ التأكد مف الن مة الداخمية يل تكاي  المجموعتيف
 الخارجية لمتغيرات البدث ياد در ت البادثة مف التثبت مف  بط ما يمل:

 ػ الخبرة التدرينية: در ت البادثة بن نيا عم  تدريس المجموعتيف طيمة مدة التجربة.1
قواعػػد المغػػة  ػػػ المػػادة الدرانػػية: تػػـ جعميػػا مودػػدة يػػل المجمػػوعتيف يكانػػت نػػبعة مو ػػوعات يػػل0

العربيػػة لم  ػػؿ الدرانػػل الثػػانل وىػػل: أكػػاف وأخواتيػػا، وفّ وكػػأفّ، المثنػػ ، الجػػار والمجػػرور، جمػػع 
الم كر النػالـ، جمػع الم نػث النػالـ، العطػؼ   ولكػوف البادثػة ىػل المعممػة ن نػيا وليػا خبػرة يػل 

الاختبار وت ديدو  التدريس الابتدايل لننوات كثيرة اعتمدت عم  تاييميا ال اتل يل و ع أنيمة
 داخؿ المعبة التعميمية.

ػ توزيع الد ص: كاف توزيع الد ص متناويا يل المجموعتيف، و  بمػ  عػدد الد ػص الكمػل 2
   د ص لكؿ مجموعة.0  د ة أ  أ10يل الأنبوع أ

ػ عوامؿ م ادبة وانػدثار تجريبػل: لػـ يدػدث طػوؿ مػدة التجربػة أ  عوامػؿ م ػادبة قػد تعرقػؿ 2
دث، وتـ  بط الاندثار التجريبل و  لـ يترؾ أو يناطع أ  تممي  مف الت مي  ال يف نير تجربة الب

 خ عوا لمتطبيؽ.
/  0/ 12ػ مدة التجربة: وكانت موددة يل المجموعتيف يل ال  ؿ الدرانل الثانل و  بدأت يػوـ 5

 .0202/  2/ 02وانتيت يوـ  0202
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 لادلا و أداتا البحث 
تعميميػػػػة الكترونيػػػػة ببرنػػػػامج الباوربوينػػػػت تبعػػػػا ل جػػػػراءات اةتيػػػػة: ت ػػػػميـ لعبػػػػة  ااداة ااولووووى:

أالت ػػميـ، التطػػوير، التن يػػ ، التاػػويـ، التدميػػؿ ، وقػػد  ػػممت البادثػػة أالمعممػػة  بن نػػيا ويػػؽ ىػػ ه 
المعطيات درنيا الالكترونل وطورتو بدنػب مػا يػوايـ بدثيػا ودمجتػو بالبييػة ال ػ ية لػدييا بلػكؿ 

 ؼ الدايال وليس الايترا ل ولادظت عند التطبيؽ النمبيات اةتية: وجاىل يالكؿ داخؿ ال 
 ػ قد ياع يلؿ يل أ  جزء مف أجزاء التلغيؿ يل أ  وقت.1
 ػ يدتاج ال  وقت وجيد وماؿ.0
ػ قد لا يمكنو النجاح مف دوف م ننػة تعميميػة راعيػة، وبييػة  ػ ية منانػبة، ومعممػا مػدربا عمػ  2

وممػػػا نػػبؽ  كػػػره وجػػػب عمػػ  المعمػػػـ الدػػػرص عمػػ  تدميػػػؿ الموقػػػؼ ت ػػميـ وتن يػػػ  ىكػػ ا ألعػػػاب. 
التعميمػػل ال ػػ ل المػػدمج والػػ   يبػػدو متػػداخ  يػػل مرادمػػو ويبػػدأ بالت ػػميـ وينتيػػل بػػالتاويـ كمػػا 

   اةتل:1تو دو البادثة باللكؿ رقـ أ
 

 تحميل الموقف التعميمي الصفي المدمج (1شكل رقم  
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ىيّػػأت المعممػػة  بللعوواب الباوربوينووت:وووووو رجووراءات تصووميم درس فووي قواعوود المغووة العربيووة موودمج 
 ا جراءات ال زمة لت ميـ درنيا وىل ما يأتل: 

و ع اليدؼ العاـ والاىداؼ النػموكية قبػؿ ت ػميـ الأداة أالػدرس المػدمج بألعػاب  الاجراء ااول:
 الباوربوينت  كاةتل:

وينػػػػت  اليػػػػدؼ ػػػػػ اليػػػػدؼ العػػػػاـ لمػػػػدرس: تدايػػػػؽ الأداة أت ػػػػميـ الػػػػدرس المػػػػدمج بألعػػػػاب الباورب1
 التعميمل ال   و عت لأجمو وىو زيادة تد يؿ الت م ة يل قواعد المغة العربية.

ػػػ الأىػػداؼ النػػموكية: عمػػ  التمميػػ  يػػل نيايػػة لػػرح كػػؿ مو ػػوع وبدايػػة كػػؿ لعبػػة أف: أالجمعػػو، 0
0202 :022  

 أ ػ يت كر لرح المو وع النابؽ.
 عم  أنيمة الاختبار يييا.ب ػ يعرؼ قواعد المعبة الالكترونية قبؿ ا جابة 
 ج ػ ي يـ  يغة الن اؿ المطموب ا جابة عميو.

 د ػ يجيب ب ورة  ديدة.
 غ ػ يايـ اجاباتو نواء كانت  ديدة أو  مط كونو يتما  تغ ية راجعة يورية بعد كؿ وجابة.

تيييػػة بييػػة ال ػػؼ: تأكػػدت البادثػػة أالمعممػػة  مػػف تػػوير منػػتمزمات الػػدرس يػػل  الإجووراء الثوواني/ 
 ال ؼ قبؿ بدأ عرض المعبة الالكترونية وىل ما يأتل: 

  تمميػ ا وىػو مػا 22ػ   ا م يما مف ديث النعة و  ي  ؿ ألا يتجاوز ييػو عػدد الت ميػ  عػف أ1
 ركة داخؿ ال ؼ.وجد يل أرض الواقع  ل ماف د وؿ كؿ تممي  عم  ير ة الملا

ػػػ طرياػػة جمػػوس الت مػػ ة يػػل ال ػػؼ و  وزعػػت البادثػػة أالمعممػػة  الت ميػػ  الػػ  نػػت مجموعػػات 0
تعاونية يل كؿ مجموعة خمس ت مي  قد اختاروا مف بيػنيـ قايػدا يمػثميـ ويتلػارؾ الجميػع الناػاش 

مػف داخػؿ ال ػؼ يل ويجاد دؿ أنػيمة الاختبػار يػل المعبػة الالكترونيػة والتػالل  ػورتاف واقعيتػاف 
  .0تبيناف لكؿ بيية ال ؼ المدمج بألعاب الباوربوينت يل لكؿ رقـ أ
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 ( بيئة الصف المدمج بللعاب الباوربوينت2شكل رقم  
ػػػػ تػػػوير الكيربػػػاء وناػػػاط تو ػػػيؿ امنػػػة، ونػػػيار كيربػػػايل، ودانػػػبة، وجيػػػاز الانػػػااط ال ػػػويل 2

ل يعػػازات الت اعميػػة، وعتمػػة منانػػبة أبروجكتػػر ، ونػػماعات خارجيػػة  ظيػػار الأ ػػوات المراياػػة 
عنػػد العػػرض، ويػػل ىػػ ه المعبػػة لا يلػػترط تػػوير الانترنيػػت، وال ػػورتاف اةتيتػػاف تو ػػداف اللػػكؿ 

    اةتل:2ال   تربط بو الأدوات التانية لعرض المعبة داخؿ ال ؼ كما يل لكؿ رقـ أ

 طريقة ربط اادوات التقنية لعرض المعبة داخل الصف (3شكل رقم  
اعػػداد أنػػيمة الاختبػػارات يػػل المعبػػة مػػف النػػوع المو ػػوعل: كالاختيػػار مػػف متعػػدد  لاجووراء الثالووث:ا

  و ف، و مط كما نيت ف يل ألكاؿ أتن ي  الأداة .
   power point Microsoft 0210تن ػيب برنػامج مايكرونػويت باوربوينػت أ الاجراء الرابوي:

لعبػػة ت اعميػػة تدتػػو  عمػػ  مجموعػػة مػػف المد ػػزات لأنلػػاء اختبػػارات قواعػػد المغػػة العربيػػة بلػػكؿ 
، ويكوف العرض جاىزا يل ال ػؼ مػع م دظػة  ال وتية، والن وص الت اعمية وال ور، والرنوـ
وفّ المعممػػة تييػػ  لػػوازـ العػػرض قبػػؿ بػػدأ الػػدرس ال عمػػل أ  وقػػت انػػترادة الت ميػػ  خػػارج ال ػػؼ 

  دقياػة تلػمؿ 25ياػة مادمػة لمػدرس، وأ  دق5  دقياػة تانػـ الػ  أ25لتكوف مدة الػدرس الداياػل أ
تانػػػيـ الت ميػػػ  الػػػ  مجػػػاميع دنػػػب مػػػا اعتػػػادوا كػػػؿ درس يت ػػػيؽ ير ػػػة اىػػػدار وقػػػت الػػػدرس 

  دقياػػة الأخيػػرة يتكػػوف الخاتمػػة واثابػػة الت ميػػ  عمػػ  مػػا قػػدموه 5بالتانػػيـ، ثػػـ عػػرض المعبػػة، أمػػا أ
 با نجاز ىو ا ثابة بدد  اتيا. عمما وف وجابات الت مي  ال ديدة ونط مد زات المعبة ويردتيـ

ىػػ ا الاجووراء الخووامس/ توظيووف العوواب الباوربوينووت فووي رنشوواء اختبووارات قواعوود المغووة العربيووة: 
 الاجراء يتطمب اتباع الخطوات اةتية كما تظير يل دانوب البادثة أالمعممة : 

لمكتب، ثػـ نناػر ػ ل تف برنامج مايكرونويت باوربوينت ن ع الماوس يل مكاف يارغ مف نطف ا1
 power ، ومف الاايمة المنبثاة نختار أNewكمؾ أيمف نتظير لنا قايمة منندلة نختار الأمر أ
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point Presentation Microsoft واةتل طرياة يتف برنامج الباوربوينػت بالدانػوب باللػكؿ . 
  :2ال   يو دو رقـ أ

 
 طريقة فتف برنامج مايكرولوفت باوربوينت (4شكل رقم  

ػ انتعماؿ الأدوات أو الأوامر الموجودة يل البرنامج يل ت ميـ المعبة، يمف أمر أادراج  يمكننا 0
ادراج كثير مف الألياء لمت ميـ مثؿ ادراج: ألريدة، جدوؿ،  ور، الكاؿ،  ػوت، مخططػات 

، PDFروابػػػط، دركػػػات لم ػػػور، مربػػػع نػػػص، أكػػػايف  ومنػػػو يػػػتـ ربػػػط الت ػػػميـ بممػػػؼ وورد او 
  يو ػف الألػياء التػل 5يديو  وىناؾ عدد مف الأوامر الأخر . والتالل لكؿ رقػـ أ معادلة، رمز،

 يمكف أدراجيا لمعبة مف أمر أودراج .

 
 ااشياء التي يمكن أدراجيا لمعبة من أمر  ردراج( (5شكل رقم  

ػ واةتل كي ية عرض لرايف المعبة بالترتيب بواجية البرنامج يػل الدانػوب كمػا يو ػدو اللػكؿ 2
  .0رقـ أ
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 عرض شرائف المعبة بالترتيب بواجية البرنامج في الحالوب (6شكل رقم  

ػػػػ توظيػػػؼ لعبػػػة الباوربوينػػػت  نلػػػاء اختبػػػارات قواعػػػد المغػػػة العربيػػػة والتػػػل درنػػػت مو ػػػوعاتيا 2
لمت مي  داخؿ ال ؼ قبؿ كؿ اختبار، ثـ  ممت ليا أنيمة الاختبار داخؿ لعبة البرنامج، واةتل 

مف لرايف المعبة تعرض ن الا يل مو وع أجمع الم كر النػالـ ، ونُػميت المعبػة بػػ  لكؿ لريدة
ألعبػػة ايػػتف بابػػؾ  ليكػػوف خمػػؼ كػػؿ بػػاب نػػ اؿ معػػيف وبجػػواره عػػدد مػػف الخيػػارات، وانلػػاء أزرار 

 ، و ػوت ت ػ يؽ  تظيػر ياػط √ت اعمية مع ايعازات معينة مثؿ: أايعاز لػوف أخ ػر، وع مػة أ
   اةتل.2ل ديف كما يل اللكؿ رقـ أعند اختيار الخيار ا

 
 شكل شريحة في لعبة الباوربوينت تعرض ايعازا لمجواب الصف (7شكل رقم  

وتظيػػػر ياػػػط عنػػػد اختيػػػار الخيػػػار الغمػػػط كمػػػا ×  ػػػػ يػػػتـ انلػػػاء ايعػػػاز أالمػػػوف الأدمػػػر، و ػػػوت 5
  .2يو دو لكؿ رقـ أ
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 لمجواب الغمط شكل شريحة في لعبة الباوربوينت تعرض ايعازا (8شكل رقم  

ػػػ يػػػتـ الػػػتدكـ بػػػألواف تعبيػػة الألػػػكاؿ والن ػػػوص وات ػػػاية التػػأثيرات ليمػػػا  يمػػػث : اللػػػكؿ ندػػػدده 0
كمػا يػل يو ػدو بال غط عميو بالماوس، ثـ الػ ىاب الػ  أمػر أتننػيؽ  واختيػار أتعبيػة اللػكؿ ، 

  .9لكؿ رقـ أ

 
 أمر  تنلي ( ااشياء التي يمكن التحكم بيا في شريحة المعبة من (9شكل رقم  

ػ ت ميـ لريدة ل نتااؿ مف ن اؿ ةخر وربطيا بالتل قبميا مف أمر أارتباط تلعبل ، كمػا يػل 2
   اةتل:12اللكؿ رقـ أ
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 تصميم شريحة للانتقال من لتال بخر وربطيا بالتي قبميا من أمر  ارتباط تشعبي(. (11شكل رقم  

ت ػػيؼ لمعبػػة المد ػػزات اةتيػػة: الأمػػر أدركػػات  ػػػ ىنػػاؾ بعػػض الأوامػػر الموجػػودة يػػل البرنػػامج 2
نختار منو لملكؿ الدركة المطموبػة، ومػف أمػر أجػزء الدركػة  ندػدد لملػكؿ المطمػوب منػارا زمنيػا 
داخػػؿ اللػػريدة، ومػػف أمػػر أجػػزء التدديػػد  نختػػار لرلػػكاؿ داخػػؿ اللػػريدة أنػػماءً معينػػة والػػػ تل: 

 ، جزء التدديد .  يو ف الأوامر أدركات، جزء الدركة11لكؿ رقـ أ

 
 ااوامر  حركاتأ جزء الحركةأ جزء التحديد(. (11شكل رقم  

ػ عرض لرايف المعبة ب يغتيا النيايية الاابمة لمتعديؿ، وتجربة ايعازاتيا كاممة مػف طريػؽ الأمػر 9
  . 10أعرض اللرايف  واختيار طرياة العرض كما يل اللكؿ رقـ أ
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 ايعازاتيا كاممة من طري  اامر  عرض الشرائف(عرض المعبة مي  (12شكل رقم  
  مػػػف طريػػػؽ كممػػػة أممػػػؼ  الموجػػػودة يػػػل الجيػػػة العميػػػا saveػػػػ د ػػػظ الملػػػروع أو الت ػػػميـ أ12

اليمنػػػػ  مػػػػف واجيػػػػة البرنػػػػامج، نختػػػػار أمػػػػر أد ػػػػظ بانػػػػـ  بعػػػػدىا أانػػػػتعراض  مكػػػػاف الد ػػػػظ يػػػػل 
 الدانوب الخاص بؾ. 

ورت بعػػض ا جػػراءات يػػل ت ػػميـ المعبػػة دنػػب مػػا وفّ البادثػػة طػػالاجووراء اللووادس/ التطوووير: 
 ينانب متطمبات بدثيا.
ىػل عمميػة تتبػع ناػاط الاػوة وال ػعؼ اثنػاء عمميػة ت ػميـ المعبػة، وعنػد  الاجراء اللابي/ التقويم:

 تطبيايا، وبعد عرض المعبة يل ال ؼ.
لموقؼ التعميـ ككؿ ختاـ كؿ تجربة تعميمية لموقؼ تعميمل يأتل تدميؿ ا الاجراء الثامن/ التحميل:

 ومنو يتـ قراءة النتايج وت نيرىا.
 الاختبار التحصيمي: ااداة الثانية

أعدت البادثػة خريطػة اختباريػة لممو ػوعات التػل درنػيا الت ميػ   و اعداد الخريطة الاختبارية:1
يػػل التجربػػة وقػػد تػػـ دنػػاب الأىميػػة الننػػبية لكػػؿ مو ػػوع، ودنػػاب الاوزاف الميويػػة لممنػػتويات 

  ياػرة 22ث ث الأول  مػف المجػاؿ المعريػل يػل ت ػنيؼ بمػوـ ودُػددت عػدد ياػرات الاختبػار بػػ أال
   يو ف  لؾ.2موزعة عم  عدد الأنيمة المو وعية وجدوؿ رقـ أ

 الخريطة الاختبارية  جدول المواصفات( (4وجدول رقم  

 

  ت
 

 عدد
 الصفحات

ااىميوووووووووووووووة 
 النلبية

ااىمية النلبية للأىداف اللموكية وفو  
 تصنيف بموم

مجمووووووووووووووع 
 الالئمة

المعرفووووووووووووة 
35% 

الفيوووووووووووووووووم 
35% 

التطبيوووووووووووووو  
31% 

 6 2 2 2 1أ 151 8 كان وأخواتيا 1
 6 2 2 2 1أ 132 7 رنّ وكلنّ  2
 5 1 2 2 1أ 113 6 الجار والمجرور 3
 6 2 2 2 1أ 169 9 الالم المثنى 4
 6 2 2 2 1أ 169 9 جمي المذكر اللالم 5
 6 2 2 2 1أ 151 8 جمي المتنث اللالم 6
 5 1 2 2 1أ 113 6 العطف 7

 41 12 14 14 %111 53 المجموع       
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  ياػػػرة موزعػػػة عمػػػ  المو ػػػوعات التػػػل تػػػـ 25 ػػػا ت البادثػػػة أ وووو صوووياغة فقووورات الاختبوووار:2
تدرينيا لمت مي  وبلكؿ انيمة مو وعية تنانب أنيمة اختبارات المعبة الم ممة يل الباوربوينػت 
والتل تـ دمجيػا يػل الػدرس الاعتيػاد  لكػؿ مو ػوع، وكانػت لرنػيمة ثػ ث بػدايؿ ل جابػة ماعػدا 

 ، وأكت ػػت البادثػػة 0يتطمػػب عػػدد بػػدايؿ ا جابػػة أأ×    أو √أ الأنػػيمة التػػل يػػتـ ا جابػػة عنيػػا بػػػ
 أالمعممة  بالث ثة منتويات الأول  مف ت نيؼ بموـ كونيا تنانب الاختبارات المو وعية.

لابتغػػاء التثبػػت مػػف  ػػدؽ الاختبػػار  عر ػػت البادثػػة ياػػرات الاختبػػار عمػػ   ووو صوود  الاختبووار:3
ريس والعمػػوـ الن نػػية والتربويػػة وعػػدلت ويػػؽ اراييػػـ عػػدد مػػف الخبػػراء والمتخ  ػػيف بطرايػػؽ التػػد

% ليكوف الاختبار  22عددا مف ال ارات ود يت ال ارات التل لـ تد ؿ عم  ننبة مواياة بننبة 
   يارة موزعة عم  عدد المو وعات التل تـ تدرينيا.22متكونا مف أ

ابػة عمػ  الاختبػار والتأكػد لغرض التعرؼ عم  المػدة التػل تنػتغرقيا ا ج و العينة الالتطلاعية:4
مف وفّ ال ارات وا دة، طبات البادثة الاختبار عم  عينة مف ت ميػ  ال ػؼ الخػامس الابتػدايل 

  تمميػ ا، وقػد تػػـ التأكػد مػف أفّ ال اػػرات 25ليػا موا ػ ات عينػة التجربػػة ن نػيا وعػدد العينػػة كػاف أ
فّ متونط الوقت ال   انتغرقو الت مي  يل ا جابة    25عمػ  ياػرات الاختبػار كانػت أوا دة، وات

 دقياة.
بعد أف دنبت البادثػة معامػؿ  ػعوبة كػؿ ياػرة تبػيف أنيػا تتػراوح بػيف  و معامل صعوبة الفقرات:5
  .2،  22  و أ2،  25أ
دنػػبت البادثػػة الاػػوة التمييزيػػة لكػػؿ ياػػرة مػػف ياػػرات الاختبػػار وتبػػيف أنيػػا  ووو قوووة تمييووز الفقوورات:6

  .2 ،02  وأ2،  21تتراوح بيف أ
بمعنػػػ  أف يكػػػوف الاختبػػػار منػػػتارا ودرجاتػػػو لا تتغيػػػر جوىريػػػا بتكػػػرار اجػػػراء  وووو ثبوووات الاختبوووار:7

الاختبػػػار ويداػػػؽ دايمػػػا النتػػػايج ن نػػػيا يػػػل دػػػاؿ تطبياػػػو مػػػرتيف عمػػػ  المجموعػػػة ن نػػػيا وبػػػن س 
   لػػ ا طباػت البادثػة طرياػة وعػػادة الاختبػار لدنػاب الثبػػات، 022: 0222الظػروؼ أأبػو عػ ـ، 

 نيا واعادت عمييا الاختبار بعد أنبوع مف تطبيػؽ الاختبػار وبعػد واعتمدت عم  درجات العينة ن
  2،  22ت ديدو وو ع الػدرجات، تػـ دنػاب معامػؿ ارتبػاط بيرنػوف وقػدر ثبػات الاختبػار بػػ أ

 وىو معامؿ ثبات جيد.
طباػػت البادثػػة الاختبػػار عمػػ  عينتػػل البدػػث بعػػد أف أبمغػػتيـ بموعػػده قبػػؿ  ووو تطبيوو  الاختبووار:8

    بادا. 2، 2الناعة أ 0202/ 2/ 02عد تطبياو يل يوـ أنبوع وكاف مو 
 ، T- Testتػـ انػتعماؿ الونػايؿ ا د ػايية اةتيػة: أالاختبػار التػايل أ و الولائل الإحصوائية:9

 معادلة ارتباط بيرنوف، معامؿ ال عوبة، معامؿ قوة التمييز .
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 الفصل الرابي/ عرض النتائج وتفليرىا
 و الإجابة عمى لتال البحث:1

بعػد عػرض  أو كيف يمكن توظيف العاب الباوربوينت فوي انشواء اختبوارات قواعود المغوة العربيوة 
وجػػراءات ت ػػميـ درس يػػل قواعػػد المغػػة العربيػػة مػػدمج بألعػػاب الباوربوينػػت كمػػا جػػاء يػػل ال  ػػؿ 
الثالث مف البدث، وات ف بلكؿ أكثر يل الاجراء الخامس منو  تظير كتابة يارات الاختبار يػل 

البرنامج ومع مػا يممكػو مػف ميػزات رايعػة يػل تدريػر الن ػوص وتموينيػا وتدريكيػا وا ػاية  لرايف
الكثيػػر مػػف المػػ ثرات الييػػا ثػػـ توظيػػؼ  لػػؾ بجعػػؿ الاختبػػار عمػػ  لػػكؿ لعبػػة أو منػػاباة ويمكػػف 
ملاىدة كيؼ يتـ عرض المعبة ببرنامج الباوربوينت لمت مي  داخؿ ال ؼ ملاىدة داياية ت اعمية 

لػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػ  قنػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػاة المعممػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػة أالمثاػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػؼ التربػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػو   يػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػل اليوتيػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػوب    بػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػالرجوع ا
https://youtu.be/q_kYtfYC2ko?si=GrvFtFwL2fKYP2FX 

لمو ػوؿ الػ  ىػدؼ البدػث والتداػؽ مػف ال ر ػية ال ػ رية  و عرض نتيجة الفرضوية الصوفرية:2
  بػػػيف متونػػػط 2،  25لا يوجػػػد يػػػرؽ  و دلالػػػة ود ػػػايية عنػػػد منػػػتو  دلالػػػة أالتػػػل تػػػنص بأنّػػػو أ

درجات الت مي  ال يف يدرنوف مادة قواعد المغة العربية بانتعماؿ ألعاب البوربوينت وبػيف متونػط 
درجػػات الت ميػػ  الػػ يف يدرنػػوف مػػادة قواعػػد المغػػة العربيػػة بالطرياػػة التاميديػػة يػػل الاختبػػار البعػػد  

 التد يمل .
  بػيف عينتػيف منػتامتيف  يجػاد الدلالػة ا د ػايية T- Testانػتعممت البادثػة الاختبػار التػايل أ

لم ػػػرؽ بػػػيف المتونػػػطيف الدنػػػػابييف لػػػدرجات المجمػػػوعتيف أالتجريبيػػػػة، وال ػػػابطة  يػػػل الاختبػػػػار 
  لعينتػػػيف منػػػتامتيف يػػػل T- Testالتد ػػػيمل البعػػػد . واةتػػػل نتػػػايج تدميػػػؿ الاختبػػػار التػػػايل أ

  .5بار التد يمل البعد  يو دو جدوؿ رقـ أالاخت
 ( لعينتين ملتقمتين في الاختبار التحصيمي البعد T- Testنتائج تحميل الاختبار التائي   (5جدول رقم  
المتونػػػػػػػػػػػػػػػػػػػط  العدد المجموعة

 الدنابل
الاندػػػػػػػػػػػػػػػراؼ 

 المعيار 
الايمة التايية 

 المدنوبة
الايمة التايية 

 الجدولية
منتو  الدلالة عنػد 

   2 ,25أ
 دالة اد اييا 0 ,22 77 ,4 0، 221 22 6, 22 التجريبية
 0، 221 02 73, 22 ال ابطة

 

  وبمػػ  المتونػػط 22، 0وويػػؽ النتيجػػة أعػػ ه تبػػيف بػػأفّ المتونػػط الدنػػابل لمعينػػة التجريبيػػة ىػػو أ
، 221أ ، أمػػا الاندػػراؼ المعيػػار  لمعينػػة التجريبيػػة ياػػد بمػػ  02، 22الدنػػابل لمعينػػة ال ػػابطة أ

  تبػيف أفّ T- Test  وعند دناب قيمػة أ0، 221  والاندراؼ المعيار  لمعينة ال ابطة ىو أ0

https://youtu.be/q_kYtfYC4ko?si=GrvFtFwL0fKYP7FX
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فّ الايمػػة التاييػػػة المدنػػوبة بمغػػػت 2 ,25ىنػػاؾ يػػرؽ  و دلالػػػة ود ػػايية عنػػػد منػػتو  دلالػػػة أ   وات
    ل ا تريض ال ر ية ال  رية.0 ,22  وىل أكبر مف الايمة الجدولية أ2، 22أ

 الفصل الخامس
 الالتنتاجات والتوصيات والمقترحات

 أولا: الالتنتاجات:
أظيػػرت نتػػايج البدػػث بػػأفّ ىنػػاؾ أثػػرا ويجػػابل لألعػػاب الباوربوينػػت يػػل تد ػػيؿ ت ميػػ  ال ػػؼ .1

 الخامس الابتدايل يل مادة قواعد المغة العربية.
مميػػ  وفّ ألعػػاب الباوربوينػػت تنػػاعد المعمػػـ يػػل وي ػػاؿ المعمومػػات بنػػيولة وينػػر الػػ   ىػػف الت.0

 وتكنر جو الرتابة والروتيف ال  ل.
 ثانيا: التوصيات

 . تبنل أنموب التعميـ المدمج نتيجة ما ي ر و التغيير الوقايل بعد أدداث كورونا.1
. التدريب ال اتل لممعمـ عم  تانيات ت ميـ التدريس وانتراتيجياتو المعا رة مػف طريػؽ البدػث 0

 معينة. والاط ع والانتعانة بتانيات الكترونية
  الانت ادة مف البدث الدالل كمرجع نظر  وتطبيال..2
 اجراء التجربة يل مرادؿ   ية مختم ة ومواد درانية  ير المغة العربية. .2

 ثالثا: المقترحات: 
عم  الم ننة التربوية وقامة دورات تدريبية لممعمميف والمعممػات ييمػا يخػص الألعػاب التعميميػة .1

 الالكترونية.
 يل المدارس لتكوف منانبة لمعروض الرقمية.تييية ال  وؼ .0
لا يمكػػػف مجػػػاراة التدػػػوؿ الرقمػػػل يػػػل الاػػػرف الدػػػاد  والعلػػػريف مػػػف دوف دػػػؿ ملػػػكمة اكتظػػػاظ .2

 الت مي  يل ال  وؼ وتويير أبنية مدرنية جديدة.

 المصادر العربية:
 : دار ال كر العربل.، الااىرةالاياس والتاويـ التربو  والن نل . 0222أبو ع ـ،   ح الديف مدمود. أ.1
 power point 0210معػػالج العػػروض التاديميػػة  . 0202الجبػػور ، نبيػػؿ وبػػراىيـ، ومينػػد داود نػػمماف. أ.0

Microsoft.  .دورة ك اءة الدانوب، جامعة تكريت، العراؽ: مركز الدانبة الالكترونية 
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