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Abstract: 

 Children form strong psychological bonds with the content they 

watch on television—particularly animated programs—often because 

they spend so much time immersed in these shows. Consequently, this 

content has a profound impact, especially regarding key characters; 

children often develop a close attachment to these figures, regarding them 

as intimate companions. Thus, these animated series play a significant 

role in shaping a child's cognitive framework and developing their 

linguistic and motor skills, as they convey information through engaging, 

eye-catching styles and colors. 
 The study comprises an introduction and three chapters. The first 

outlines the research methodology—including objectives, significance, 

the approach adopted, and the study sample—while the second addresses 

personality, personality types, and relevant theories, alongside a 

definition of animated series and their importance for children.  
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The third chapter presents tables dedicated to analyzing the study 

categories, followed by a review of the findings; key results indicate that 

"experiential learning" was a prominent personality trait, with a 

frequency of 223 (46.45%). Additionally, the "attention and 

concentration" category ranked first with a frequency of 367 (33.50%), 

followed by the "decision-making" category, with a frequency of 279 

(25.45%). From this standpoint, cartoon series formed a large part of the 

child’s cognitive structure and contributed to the development of his 

linguistic and motor skills, as they presented information to him with ease 

and simplicity. They keep pace with his mind, so there are no barriers to 

what he accepts from information, as they work to direct his behavior 

towards positivity, making them the helpful part in education with the 

family. Therefore, parents are keen to choose what their child watches to 

determine what messages he receives while watching the cartoon series. 

 -المستخمص:
أفػاـ الرسػكـ المتوركػة المعركعػة  مػى فػ   تهدؼ الدراسة إلى توميؿ الشخصية الرةيسة

شاشات التم ا  لمتعرؼ  مى  أبر    الص ات الايجابية الت  تتومى بها  كالكشؼ ف  الكقت جاتػ  
السمبية لها با تبارها تومؿ جانب الخير كالشػر  مػا التركيػ   مػى الجانػب الػدرام    ف الص ات 

لن سػػػػية كالاجتما يػػػػة  كلتوليػػػػؽ هػػػػجش لهػػػػجش الشخصػػػػيات كرصػػػػدش بالماوظػػػػة للأواطػػػػة ب بعادهػػػػا ا
الأهداؼ  أ تمدت الدراسة المنهج الكص   التوميم  مف خػاؿ تطبيػؽ أسػمكب توميػؿ  المعػمكف 

إلػػػػى  6/6/0204 مػػػػى  ينػػػػة جمعػػػػت خػػػػاؿ مػػػػدة الدراسػػػػة المتم مػػػػة بػػػػ اث  أشػػػػهر أمتػػػػدت مػػػػف 
16/1/0204. 

يػؽ التجربػة   كػجلؾ كأظهرت النتاةج  أف الشخصية كانت تكتسب مهارت الػتعمـ   ػف طر 
لها اللدرة  مى الانتباش كالتركي  كأتخػاج اللػرار ب  تبػارهـ الموػرؾ الأساسػ  للأوػداث فػ  المسمسػؿ 
الكارتكن    كما أنها تتمي  بككنها مسالمة كغير  داةية   كبناءن  مػى مػا تلػدـ  أسػتنتجت الدراسػة  

لطػؼ  كأم مكقػؼ يطػرأ  ميهػا  أف الشخصيات تميؿ إلػى الاجتما يػة  كتتعامػؿ مػا الآخػريف بكػؿ
تكاجه  بهدكء كدكف أظهار الردكد الان عالية  كػجلؾ تميػؿ إلػى تلػديـ الػد ـ كالتعػاكف أ نػاء تعاممهػا 
مػا الآخػػريف. كمػػف هػػجا المنطمػؽ  شػػكمت المسمسػػات الكارتكنيػػة  جػ ءان  كبيػػران مػػف البنيػػة المعرفيػػة 

ركيػػة  إج تلػػدـ لػػ  المعمكمػػات  بكػػؿ يسػػر  لػػدل الط ػػؿ   كأسػػهمت فػػ  تطػػكير مهاراتػػ   الم كيػػة كالو
كسهكلة   فه  تكاكب  لمػ   فػا تكجػد وػكاج   أمػاـ مػا يتلبمػ  مػف معمكمػات  ويػث  تعمػؿ  مػى 
تكجي  تصرفات  إلى الايجابية  مما يجعمها الج ء  المسا د ف  التربية  ما الأسرة  ك مي  توػرص  
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ى  مػػف  رسػػاةؿ خػػاؿ مشػػاهدت   المسمسػػؿ الأهػػؿ  مػػى اختيػػار مػػا يشػػاهدش ط مهػػـ لتوديػػد مػػا يتملػػ
  الكارتكن .

 المقدمة:
لكؿ ط ؿ بطم  الخاص كيككف مصدر الألهاـ ل  كقدكة يعت بهػا  إج يسػتمد صػكرة هػجا الػب
طؿ مف الظركؼ   كالمكاقؼ الت  تطرأ  مي   لكف ف  هجش المرومة العمرية  الصػ يرة يكػكف ارتبػا

دش  مى التم ا   ك لاسيما برامج  أفاـ رسكـ المتوركة  لط  الك يؽ بعد كالدي  بكؿ ما      يشاه
جا الت  ر  بهجش الشخصيات المعركعة يككف      مباشران  بالأخص الرةيسة منها   ككنها الأقرب 
إلي  كيبن  معها ركابط ن سية  ميلة  كبالتال  مشاهدت  لها      تككف   أك ر مف باق  الشخصيا

شراء الأ لعاب  كالمابس الت  توتكم  مى ممصلات لهػا  فعػان   ت ال انكية  لدرجة تتم ؿ ف 
ف تلميػػد وركاتهػػا كطريلػػة كامهػػا  كوتػػى السػػمكؾ ككي يػػة التعامػػؿ مػػا الآخػػريف  ك نػػدما يسػػ ؿ أم   

 كارتكف ي عؿ يم ظ  اسمها  دكف جكر  اسـ  الكارتكف ن س .
ان مف البنية المعرفية لدل الكمف هجا المنطمؽ  شكمت المسمسات الكارتكنية  ج ءان  كبير  

ط ؿ   كأسهمت ف  تطكير مهارات   الم كية كالوركية  إج تلدـ ل  المعمكمات  بكؿ يسػر  كسػهكلة
   فه  تكاكب  لم   فا تكجد وكاج   أماـ ما يتلبمػ  مػف معمكمػات  ويػث  تعمػؿ  مػى تكجيػ  ت

ما الأسرة  ك مي  تورص  الأهؿ  صرفات  إلى الايجابية  مما يجعمها الج ء  المسا د ف  التربية 
  مى اختيار ما يشاهدش ط مهـ لتوديد ما يتملى  مف  رساةؿ خاؿ مشاهدت   المسمسؿ الكارتكن .

 الفصل ااول/ الاطار المنيجي
 -أولا :مشكمة الدراسة :

ينطمؽ البوث العمم  مف  دد مف المرتك ات  كالأساليب  الت  تعتمد  مى ما  يكتسب  الباوث خ
لاؿ تجربت  العممية مف مهارات  فعان  ف مكهبت  الجاتية   ك مي  ))ترتك  مشكمة البوث توديػدان  

  مى مكعكع أك 
)كأخػركف  ؿ سػؤاؿ   مشكمة يرغب الباوث ف  توميمها كت سيرها   ك غالبػان مػا يصػي ها   مػى شػك

  كف  هجش  الدراسة تتمخص مشكمة البوث ف  سؤاؿ جكهرم  يتم ؿ ف   الآت  : 0266
أفػاـ الرسػكـ المتوركػة بػاللنكات التم  يكنيػة المكجهػة للأط ػاؿا  كللأجابػة ما شخصية البطؿ فػ   

 ت ال ر ية كه : ن         بشكؿ توميم  تـ كعا  دد  مف التساؤلا
 ف  أفاـ الرسكـ المتوركةاالت  يتومى بها البطؿ ما الص ات الايجابية .6
 ف  أفاـ الرسكـ المتوركةاالسمبية لشخصية  البطؿ ما ص ات .0
 هؿ شخصية البطؿ ف  أفاـ الرسكـ المتوركة تتومى بالليـ كالمبادئ الوميدة ا.1
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 اـ الرسكـ المتوركةاكيؼ تكاج  شخصية البطؿ  المشكات كالعلبات ف  أف.2

 -ثانيا : أىداف البحث :
كتعمنت الدراسة  دد مف الأهداؼ الت  سعت إلى توليلها  مػف خػاؿ توميػؿ شخصػية البطػؿ ك 

 ه :
 أفاـ الرسكـ المتوركة. البطؿ معرفة  الص ات الايجابية الت  يتومى بها .6
 .السمبية لشخصية  البطؿ الكشؼ  ف ص ات .0
 .الت  يؤمف بها البطؿمعرفة الليـ كالمبادئ  .1
 معرفة قدرات البطؿ  مى مكاجهة  المشكات كالعلبات ف  المسمسات الكرتكنية. .2
 معرفة البعد الدرام  لشخصية البطؿ..3

 -ثالثا : أىمية البحث:
تتجمى أهمية هجش الدراسة ف  ككف الك ير مف الدراسات كالبوكث أخػجت توميػؿ  الرسػكـ المتوركػة 

اؿ  بشكؿ  ػاـ ككػؿ   كلػـ تتعمػؽ فػ  الشخصػيات داخػؿ هػجا الموتػكل أك  مى     قنكات  الأط 
تدرس ص اتها  بشكؿ فردم  لمعرفة  بناةها الدرام    مى أساس  ما تتومى  مف ص ات كسمككي
ات  كلاسيما أنها المورؾ الأكؿ     للأوداث    كمف  ـ ت ت  الدراسة لمعرفة  مدل   الاهتمػاـ ب

ؿ كاف فلط    بالمظهر  الخارج  مف خاؿ رسـ ب سمكب ججابة كممهجش  الشخصيات كتابتها كه
 فت  لمط ؿ  دكف  الاواطة بباق  الت اصيؿ الت  تعط  وبكة لممسمسؿ الكارتكن   .

 -رابعا : منيج الدراسة: 
تعد الدراسة مف دراسات   الكص ية  الت  تعتمد  أسمكب توميؿ المعمكف الجم يعرؼ ب ن  ))أسػم

صؼ منظـ كدقيؽ لنصكص مكتكبة أك مسمك ة  مف خاؿ توديد مكعكع الدر كب يلكـ   مى ك 
اسة كهدفها  ما     تعريؼ مجتما الدراسة  الجم  سيتـ أختيػار الوػالات الخاصػة منػ  لدراسػة م

 .  0267)المومكدم  مناهج البوث العمم    عمكنها كتوميمها  
 -وعينة الدراسة: خامسا :مجتمي

يعرؼ مجتما الدراسة ب ن : ))جميا الكودات الت  يرغب الباوث ف  دراستها    كهك المجتما الأ
)المشػهدان  كبر أك     مجمكع الم ردات الت  يستهدؼ الباوث دراستها  لتوليؽ نتػاةج الدراسػة  

ب نها ))نمكججػان يشػمؿ كيعكػس  جانبػان أك جػ ءان مػف كوػدا أما  ينة   البوث تـ تعري ها  0267  
ت المجتما الأصؿ المعن           بالبوث   كتككف مم مة ل   بويث تومؿ ص ات  المشػتركة   

)ق كهجا النمكجج أك  الج ء ي ن  الباوث   ف     دراسة كؿ كودات كم ردات المجتما الأصؿ  
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  كتم مت  ينة الدراسة ف  توميؿ           الشخصيات الرةيسة فػ  المسمسػا ال 0267ندلج   
بالعربيػة  خػاؿ مػدة  منيػة      CN CARTOON NETWORKكرتكنيػة المعركعػة   مػى قنػاة 

تجسدت ب اث أشهر  لمسع  إلى معرفة بنية هجش الشخصية كهػؿ تممػؾ بعػد دراميػان أـ مجػرد شػخ
 صيات سطوية.

 -د الدراسة:سادسا : حدو 
  إل6/6/0204ودكد  مانية:  تم مت ف  رصد كتوميػؿ الشخصػية خػاؿ فتػرة  منيػة تمتػد مػف).6

  .16/1/0204ل )
 بالعربية .  CN CARTOON NETWORKالودكد المكانية: كتم مت ف  قناة .0
 الودكد المكعك ية:  شخصية البطؿ)الرةيسة  المعركعة ف  المسمسات الكارتكنية ..1

 -مصطمحات الدراسة:سابعا : 
 شممت التعري ات الاجراةية الآت :

CN CARشخصية البطؿ: كؿ شخصية  رةيسة ف  المسمسؿ الكارتكن  المعركض  مى  قناة.6
TOON  NETWOORK    بالعربية كيككف لها دكر موكرم ف  مجريات المسمسؿ كتؤ ر  مى

 باق                 الشخصيات ال انكية.  
افاـ الرسكـ المتوركة: ه  المسمسات الكرتكنية الت  تعرض  مى قنكات المكجهة للأط اؿ ك .0

 بالعربية . CN CARTOON NETWOORKمف عمنها قناة 

 ثامنا : الدراسات السابقة: 
عػمف هػجش ال لػرة تػـ تسػميط العػكء  مػى الدراسػػات الملاربػة كالتػ  تمتمػؾ أكجػ  تشػاب  مػا الدراسػػة 

 الوالية  ه :
  بعنػػػػكافت التكظيػػػؼ ال كػػػرم لمرسػػػػكـ المتوركػػػة فػػػ  اقػػػػاـ 0200اسػػػة  ركلا  مػػػ  إسػػػما يؿ)در .6

 الرسكـ المتوركةت. 
تهدؼ الدراسة إلى الكشؼ  ػف الا ػار الايجابيػة كالسػمبية لمرسػكـ المتوركػة  مػى الط ػؿ  ا تمػدت 
الدراسػػػة المػػػنهج الكصػػػ   التوميمػػػ   الػػػ  ينطػػػكم  مػػػى اللػػػراءة كالمشػػػاهدة ك توميػػػؿ العينػػػة كفػػػؽ 
اـ مؤشرات الاطػار النظػرم   كقػد كانػت  ينػة الدراسػة ال مػـ الكػارتكن  )قطػر النػدل  الاميػرة كالاقػ  

  النتػاةج: مػف اسػباب تػ  ير الرسػكـ المتوركػة  مػى 6771السبعة  لمكاتب هاردككفر سنة الانتاج 
الاط اؿ التلصير ف  جانب الوكار كهجا مطمب ن س  ينب   العناية بتوليلي  لمكقكؼ  مى ماهية 

غػرس افكار الاط اؿ كاصاح الخمؿ باستمرار  كػجلؾ الرسػكـ المتوركػة تسػهـ فػ  تربيػة الاط ػاؿ ك 
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العليدة الصويوة كالليـ النبيمة كالاخػاؽ ال اعػمة فػ  ن ػكس الاط ػاؿ كتلػكيـ السػمككيات كالافعػاؿ 
 الت  تصدر  نهـ.

  بعنػػػػكاف ت الرسػػػػكـ المتوركػػػػة كدكرهػػػػا فػػػػ  تنميػػػػة 0202دراسػػػػة سػػػػعاد مومػػػػد مومػػػػد المصػػػػرم).0
 سنكات ت. 2_4الم اهيـ الصوية لدل الأط اؿ مف 

دكر قنػػاة سػػبيتكف فػػ  ت كيػػد الاط ػػاؿ مػػا قبػػؿ المدرسػػة بالم ػػاهيـ  تهػدؼ الدراسػػة إلػػى التعػػرؼ  مػػى
سػنكات كجلؾ  2-4الصوية   اعػافة إلػى معرفػة نك يػة الم ػاهيـ الصػوية التػ  تلػدـ  للأط ػاؿ مػف

التعػػػرؼ  مػػػى دكر المسمسػػػات الكارتكنيػػػة المدبمجػػػة فػػػ  ت كيػػػد الاط ػػػاؿ بالم ػػػاهيـ الصػػػوية  ػػػف 
لسميـ  كصوة ال ـ كالاسناف  كممارسة الرياعة.تعد الدراسػة النظافة الشخصية  كال جاء الصو  ا

مف البوكث الكصػ   كاسػتخدمت الباو ػة اسػتمارة توميػؿ المعػمكف كػ داة لجمػا البيانػات  المػنهج 
المسػػػو  كتم مػػػت  ينػػػة الدراسػػػة  فػػػ  اختيػػػار مجمك ػػػة مػػػف مسمسػػػات الكػػػارتكف المدبمجػػػة ك تػػػـ 

ط ػػػػاؿ  مػػػػى هػػػػجش النك يػػػػة مػػػػف اللنػػػػكات كالمسمسػػػػات  اختيارهػػػا بطريلػػػػة  مديػػػػة  نظػػػػرا لاقبػػػػاؿ الا
كتكصمت الدراسة إلى مجمك ة مف النتاةج اهمها: أف المدة ال منية الت  ش متها الم ػاهيـ الصػوية 

% فاست رقت الم اهيـ الصوية المتعملة بال جاء الصػو  السػميـ 622دقيلة بنسبة  624أست رقت 
%  كممارسػػػة 12.03دقيلػػػة كبنسػػػبة 15شخصػػػية %   أمػػػا النظافػػػة ال67.10دقيلػػػة  بنسػػػبة  25

 %.7.67دقيلة بنسبة  07%  المتعملة بصوة ال ـ كالاسناف 42.00دقيلة كبنسبة  11الرياعة 
  بعنػػػكاف ت الدلالػػػة الرم يػػػة المكنيػػػة فػػػ  تصػػػميـ شخصػػػيات 0206دراسػػػة  ريػػػا مومػػػد صػػػبي  ).1

 الرسكـ المتوركةت.
يخ الصػػ ات المومػػكدة لػػدل المتملػػ  مػػف خػػاؿ تهػػدؼ الدراسػػة إلػػى إظهػػار البعػػد الاخاقػػ  كترسػػ

اسػػتخداـ المػػكف كرمػػ  لتكعػػي  ال كػػرة   ا تمػػدت الدراسػػة التوميػػؿ الكصػػ     كتم مػػت العينػػة فػػ  
  ”Wolf Walkers”  فمػـ”The Gift“  فمػـ ”Ailke ”فمػـمجمك ػة مػف الافػاـ  كنػجكر  منهػا:   

تكصمت     ”The Last Guardins”  فمـ”Who framed Rogre Rabbit”فمـ  ”Fears”فمـ
نتاةج الدراسة: أف يمكف استخداـ الرم  المكف ليعكس ص ات الشخصية الكارتكنيػة كيمكػف اوػداث 
ت يرات لكنية لعكس المشا ر كترجمػة المعػان  الخسػية بطريلػة مرةيػة يكػكف لهػا بػالر التػ  ير  مػى 

يمكػف أف يرمػ  إلػى الشػر  المتمل   ويث المكف الاسكد ف  شخصية الرسػكـ المتوركػة أك مابسػها
كالظمػػػـ اللسػػػكة  أمػػػا المػػػكف الابػػػيض يرمػػػ  إلػػػى الطيبػػػة كالكدا ػػػة كالسػػػمـ   إلػػػى جانػػػب أف وركػػػات 
الشخصػػػػية تكشػػػػؼ  ػػػػف م اجهػػػػا  كتصػػػػميـ الألػػػػكف  يجػػػػب أف يكػػػػكف متسػػػػلا مػػػػا مكعػػػػكع ال ػػػػيمـ  

العػػاط    كبالتػػال  يمعػػب المػػكف  دكر مهػػـ فػػ  إظهػػار الت يػػر الن سػػ  لمشخصػػية ممػػا ينلػػؿ الاداء
 كيظهر سيككلكجية الشخصية.
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   بعنكاف ت أفاـ الكارتكف كغرس  لافة العنؼ لدل الأط اؿت.0202دراسة سميرة بمعرب ).2
تهػػدؼ الدراسػػة إلػػى الكشػػؼ  ػػف أهػػـ المكعػػك ات كالأفكػػار التػػ  تعالجهػػا السمسػػة الكرتكنيػػةتتكـ 

ش الرسػػػكـ  كتوميػػػؿ جيػػػرمت  كمعرفػػػة مختمػػػؼ أشػػػكاؿ العنػػػؼ التػػػ  تبػػػر  مػػػف خػػػاؿ معػػػاميف هػػػج
مختمؼ الليـ الت  يركج لها   كتستند الدراسة إلى البوكث الكص ية معتمدة  المنهج المسو  لكبر 
 ينػػة التوميػػؿ   كتوميػػؿ المعػػمكف   العينػػة الاسػػمكب اللصػػدم  كتكصػػمت نتػػاةج الدراسػػة إلػػى أف 

نؼ الجسػػدم ك معظػػـ المعػػاميف تػػركج لمعنػػؼ بشػػكؿ كبيػػر  بػػدءا مػػف العنػػؼ الم ظػػ  مػػركرا بػػالع
الانتهػػاء بالايمػػاءات ك بسػػط أشػػكاؿ العنػػؼ  كػػجلؾ تكظيػػؼ المكسػػيلى  الصػػاخبة كالمر بػػة  التػػ  
تػػتاءـ مػػا ال ةػػة المسػػتهدفة التػػ  تخمػػؽ شػػعكر بػػالتكتر كاللمػػؽ  إلػػى جانػػب أف غالبيػػة اللػػيـ الػػكاردة 

 أقؿ تكرار منها. تصنؼ سمبية   مى غرار العداكة كالانتلاـ كالتكبر   ككانت الليـ الايجابية 
  بعنػػكافت الآ ػػار السػػمبية لأفػػاـ الرسػػكـ المتوركػػة 0202دراسػػة مومػػد  بػػد السػػاـ السػػيد  بػػد).3

  مى الاط اؿت.
تهػػػدؼ الدراسػػػة إلػػػى الكشػػػؼ  ػػػف المكتسػػػبات الاجتما يػػػة كاللػػػيـ السػػػمبية التػػػ  كيتسػػػبها الاط ػػػاؿ  

توركػػػة  تعػػػد الدراسػػػة مػػػف كالتعػػػرؼ  مػػػى دكر الأسػػػرة فػػػ  ومايػػػة الط ػػػؿ مػػػف مخػػػاطر الرسػػػكـ الم
  ط ػػػػان  632البوػػػػكث الكصػػػػ ية    ينػػػػة مػػػػف أط ػػػػاؿ المرومػػػػة الابتداةيػػػػة  كبمػػػػر إجمػػػػال  العينػػػػة)

كتكصػػمت نتػػػاةج الدراسػػػة إلػػػى أف ممارسػػػة أك ػػػر مػػف نصػػػؼ العينػػػة لممشػػػاهد العني ػػػة  مػػػى الأخػػػكة 
يػػة اللكيػػة  ردكد بػػالمن ؿ أك الػػ ماء فػػ  المدرسػػة  كأف غالبيػػة الاط ػػاؿ ت عػػؿ الشخصػػية الكارتكن

فعؿ الاط اؿ  مى مشاهد العنؼ كانت التلميد  أك الخػكؼ كيمػ  التػكتر  بينػت النتػاةج أيعػا كجػكد 
تلصػػير كبيػػر مػػف جانػػب الأسػػر فػػ  توديػػد كقػػت لمشػػاهدة الرسػػكـ المتوركػػة  ك ػػدـ متابعػػة نك يػػة 

 الأفاـ الت  يشاهدها الط ؿ.
 الفصل الثاني/ الإطار النظر  

 -الشخصية:مفيوم أولا : 
تشكؿ الشخصية ركي ة أساسية ف  أم  مؿ تم  يكن  ب ض النظر أف كاف هجا العمؿ مسمسان أك 
فممػػان  مكجهػػان لمبػػال يف أك الأط ػػاؿ  ويػػث تبلػػى وجػػرش الأسػػاس كمػػا يعطيػػ  بعػػدان ن سػػيان كاجتما يػػان  

ف  مجاؿ  كبجلؾ تجعؿ من  أقرب لمكاقا  ))ك  مي  يعد مكعكع الشخصية مف أ لد المكعك ات
 مـ الن س  فالشخصية ه  المكعكع الاكؿ كالأخير الجم تنصب مع  كفي  كافػة الدراسػات  كمػا 
أنهػػػا مػػػف الم ػػػاهيـ المعلػػػدة كالتػػػ  تختمػػػؼ العامػػػة كالمتخصصػػػيف  فػػػ  تلػػػديـ تعريػػػؼ موػػػدد لهػػػا  

  كترجػػا صػػعكبة  كعػػا ت سػػير   0226)غػػانـ  تمهيػػد لعمػػـ الػػن س  يوعػػى ب غمبيػػة المكافلػػة   
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موػػدد لمشخصػػية أنهػػا ليسػػت شػػيةان ماديػػان مممكسػػػان يمكػػف الاسػػتدلاؿ  ميػػ   كبػػجلؾ  رفػػت كم هػػػكـ 
 نظرم مف أجؿ توميؿ سمكؾ الإنساف كان عالات   ككي ية تعامم  ما الآخريف.

أصػػػبوت الشخصػػػية بعػػػدها  كم هػػػكـ بواجػػػة إلػػػى تعمػػػؽ كدراسػػػة مػػػا جعػػػؿ  ممػػػاء الػػػن س تكليهػػػا 
مامػػان  فعرفػػت بكصػػ ها   ))النػػكاة الأساسػػية التػػ  يمكػػف  ػػف  طريػػؽ كصػػ ها كفهمهػػا كتوميمهػػا أهت

بصكرة دقيلة تكقا التصرفات الت  يمكف أف يلكـ بها الإنساف ف  المكاقؼ المختم ة  كبػجلؾ يمكػف 
 .  0226)غانـ  تمهيد لعمـ الن س   تعديؿ السمكؾ للأفعؿ  

كقػػديمان قػػاـ اليكنػػانيكف  بدراسػػة الشخصػػية كتوميػػؿ أبعادهػػا  كلاسػػيما أبػػك قػػراط الػػجم أ تلػػد)) أف  
الاختاؼ ف  الشخصيات بيف البشر يرجا إلى الاختاؼ بالسكاةؿ الويكيػة الاربعػة كهػ : )الػدـ  

صػيات المادة الص راء  كالمادة السػكداء  الػبم ـ   كبعػدش وػاكؿ أرسػطك توميػؿ الأخػتاؼ فػ  الشخ
ف سرها  مى عكء مام   الكج  كالبناء الجسم   بينما داركيف ا تمد ف  توميم  لمشخصية  مى  
العكامؿ ال ري ية الت  يكتسػبها المػرء مػف أجػؿ البلػاء كومايػة ن سػ    لكػف توميػؿ  سػي مكند فركيػد 

لعميػػػػا كػػػػاف مختم ػػػػان لمشخصػػػػية  ويػػػػث أسػػػػتند إلػػػػى  الصػػػػراع المكجػػػػكد بػػػػيف الأنػػػػا السػػػػ مى كالأنػػػػا ا
 .  0227)قطيشات    

كفيما يخص التوميؿ الم كم أشار إلى أف  ل ظ  مصطم  الشخصػية)) جػاء أشػتلاق  مػف  الأصػؿ 
بمعنى اللناع أك الكج  +المستعار الجم يرتدي  المم ؿ ليخرج ب   مى خشبة   personaالاتين  

يم مهػػا   ػػـ توػػكرت بعػػد جلػػؾ كأصػػبوت  تسػػتخدـ المسػػرح كػػ  يظهػػر خصػػاةص الشخصػػية  التػػ  
لمدلالػػة  مػػى شخصػػية  ال ػػرد التػػ  يتميػػ  بهػػا فػػ  الويػػاة  أمػػا فػػ  الم ػػة العربيػػة  نجػػد أف أشػػتلاؽ 
الم كم جاء مف فعؿ تشخصت ويث يلػاؿ داةمػا تشػخص الشػ ءت أم  ينػ   لػيس ظاهريػا فلػط بػؿ 

ال رد المعػيف الػجم يشػتمؿ  مػى ميػ ات داخميا أيعا  كبالتال  يصب  الملصكد مف الشخصية أنها 
) كيعػة   مػـ الػن س بػيف الشخصػية خاصة ب  تمي ش  ف غيرش سكاء كانػت خارجيػة أك داخميػة   

 . 6774كال كر  
كجلؾ ف  تكع  أك ر لم هكـ الشخصية )) رفها جيم كرد  ب  تبارها نمكجج فريد الجم تتككف مػف 

جيم كرد بهجا التعريؼ   مى مبدأ ما توتكم مف فركؽ فردية فعػان  ػف م هػكـ السػمة سماتهكرك  
  بينما كاف  تعريػؼ كاتػؿ لهػا ب نهػا كػؿ مػا يمكننػا التنبػؤ بمػا سػي عم  الشػخص  نػدما يكعػا فػ  

عيف  كجلؾ صكر الشخصية  مى أنها سمكؾ يصدر  ف ال رد قد يككف ظػاهران أك خ يػان    مكقؼ م
خػػرل هػػ  تجلػػؾ التنظػػيـ ال ابػػت كالػػداةـ إلػػى وػػد مػػا لطبػػاع ال ػػرد  كم اجػػ   ك لمػػ   كفػػ  تعري ػػات أ

كبنية جسم   الػجم يوػدد تكافلػ  ال ريػد لبيةتػ  كمف م ايػا هػجا التعريػؼ توديػدش قطا ػات معينػة فػ  
 .  0263)الخالؽ  الشخصية يمكف قياسها   
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فهػ  أوػد الافػراد الخيػاليف أك الػكاقعييف الػجيف تػدكر وػكلهـ أوػداث أما م هكـ الشخصية بػالأدب)) 
اللصة المسروية  كلهجا تعد مككنا أساسيا ف  العمػؿ الأدبػ  كخصكصػا السػردم  لأنهػا هػ  التػ  
تعطػ  اللصػة معناهػػا ال كػر الػػجم يريػد أف يكصػػم   الكاتػب لممتملػػ   فعػان  ػػف الامتػاع كالاقنػػاع 

ض شخصيات   فالشخصية تلكـ بطرح ال كرة يوممها إياها المؤلؼ  الجم يسعى الي  مف خاؿ  ر 
خػػاؿ الوبكػػة كالاوػػداث  فهػػ  تعػػد صػػميـ العمػػؿ الأدبػػ  كلػػس هنػػاؾ قصػػة بػػدكف شخصػػية تلػػكد 
الأوداث كتنظـ الأفعاؿ كتعط  اللصة بعدها الوكاة   بكص ها العنصر الجم يشػكؿ بػؤرة العمػؿ 

))يعػػػد م هػػػكـ الشخصػػػية مػػػف أك ػػػر م ػػػاهيـ  مػػػـ الػػػن س تعليػػػدا أ  0202كد  )مومػػػاللصصػػػ    
كتركيبػػا  فهػػك يشػػمؿ الصػػ ات الجسػػمية ك العلميػػة كالكجدانيػػة  فػػ  ت ا مهػػا كتكاممهػػا  فػػ  شػػخص 

 . 0266)ال اخرم  معيف يعيش ف  بيةة اجتما ية معينة   
)رجػػػب  كعػػػمف هػػػجا السػػػياؽ هنػػػاؾ  ممػػػاء  رفػػػكا الشخصػػػية وسػػػب المدرسػػػة التػػػ  ينتمػػػكف إليهػػػا 

0202 : 
المدرسة السػمككية: أف الشخصػية وسػب رأم  أصػواب هػجا الاتجػاش تشػمؿ الصػ ات كالمظػاهر .6

 يدؿ  مى الشخصية. الخارجية لم رد كما يتم ؿ ف  سمكك  الظاهرم الخارج   أم السمكؾ هك ما
المدرسة التوميمية: رك  هجا  الاتجاش  مى م هكـ اللكة المرك ية الداخمية الت  تكج  ال رد كتودد .0

سػػمكك   مػػا يم مهػػا ب نهػػا  الميػػكؿ المكتسػػبة مػػف الخبػػرة كالاسػػتعدادات الداخميػػة لم ػػرد  أيعػػا الػػدكافا 
 البيكلكجية ال طرية كالمكرك ة.

 -ثانيا : أبعاد الشخصية:
 كه : 0263)العبيدم  كأف الشخصية تتككف مف  اث ابعاد بص ة  امة 

.البعد الخارج  مف ويث المظهر العاـ  لمشخصية كسمككها الظاهرم 
.البعد الداخم  مف ويث الأوكاؿ الن سية كال كرية لمشخصية  كالسمكؾ الناتج  نها 
 الاجتمػػا   الػػجم تشػػ م  الشخصػػية فػػ  المجتمػػا كظركفهػػا  البعػػد الاجتمػػا   مػػف ويػػث المركػػ

 الاجتما ية بكج   اـ.
 -: 0260)مومد   انماط الشخصيةثالثا : 

لتوميؿ  البيانات كالمعمكمات  ترل الشخصيات مف هجا النمط أف كؿ شػ ء المنبسط المفكر:  .6
بالاسػػتداؿ كالاسػػػتنتاج توػػاكؿ الوصػػكؿ  مػػػى ومػػكؿ تكػػػكف مػػف وكلهػػا هػػػك مشػػكمة  كمػػف خالهػػػا 

 ملبكلة .
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ي ػػؽ أصػػواب هػػجا الػػنمط ب فكػػارهـ   ممػػا يجعمهػػـ فػػ  أنعػػ اؿ تػػاـ  ػػف الكاقػػا  المنطااو  المفكاار:.0
الموػػيط بهػػـ  لػػجلؾ أغمػػب هػػجش الشخصػػيات تكػػكف غيػػر م هكمػػة كمبهمػػة ل خػػريف  كمػػف الأم مػػة 

  ميها العمماء.
شخصيات اجتما ية  تمتمؾ رغبة قكية ف  الوػديث مػا النػاس كأف تكػكف   المنبسط الوجداني:.1

بصػػوبتها   ممػػا يجعمهػػا فػػ  ت ا ػػؿ داةػػـ مػػا الأفػػراد  فعػػالأ ف  مواكلػػة داةمػػة لأكتسػػاب رعػػاهـ 
 كمكافلتهـ. 

الشخصػػػيات فػػػ  إطػػػار هػػجا الػػػنمط  تكػػػكف متو ظة كتكاجػػػ  صػػػعكبة فػػػ   المنطاااو  الوجاااداني:.2
 خريف فلط  لاشخاص الملربيف منها . أظهار مشا رش الداخمية ل 

تتميػػ  الشخصػػيات عػػمف هػػجا الػػنمط بامتاكهػػا جاكػػرة قكيػػة  لكػػف بسػػبب ا المنطااو  الحسااي:  .3
الهدكء كالأنطػكاء الػجم ي مػب  مػيهـ لا يظهػر  أسػمكب تعػاممهـ مػا الكاقػا   كاف نظػرتهـ لػ  تتسػـ 

 بال رابة.
يػػ  شخصػػيات هنػػا  ػػف الانمػػاط الباقيػػة التركيػػ   مػػى الت اصػػيؿ هػػك مػػا يم  المنبسااط الحسااي:.4

  كمف الأم مة  مي  العامميف مجاؿ ف  تجكؽ   بسبب أوساسهـ العال  بالنكهات .
: الطاقة العالية كالاندفاع هك ما يمي   هجا النمط  إعػافة إلػى رغبتهػا النمط المنبسط الحدسي.5

 سية. العالية تن يج المشاريا الجديدة  كمف الأم مة  مي  الشخصيات السيا
الأبػداع كالابتكػار مػف صػ ات أصػواب هػجا الػنمط هػجا الػنمط لأنػ    النمط المنطو  الحدساي:.6

 يمتمؾ رؤيا مختم ة للأمكر  مما يجعم  شخصية مبتكرة تسعى إلى الاخترا ات داةماّ.

 -رابعا : نظريات الشخصية:
مي كمػكؼ   نظرية الأنماط: ))هنا تصنؼ الشخصية  مػى وسػب الأنمػاط الجسػديةت أنػدكمكؼ  .6

)التػػػػؿ     أكتكمػػػكؼت  كال سػػػكلكجية تدمػػػكم  سػػػكداكم  صػػػ راكمت  كالسػػػمككية تانطػػػكاة   بسػػػاط ت
0227  . 

 نظرية السمات:  .0
))تعد مف أبر  النظريات  الت  واكلت دراسة الشخصية كفهـ أبعادها كجكانبها كالتنبػؤ بسػمككها   
كالسمة بص ة  امة يمكف اف تشير إلى الاتجاش الممي  لمشخص لك  يتصػرؼ بطريلػة معينػة  أك 
ه  ص ة يمكف أف ن رؽ  مى أساسها بػيف فػرد أك آخػر   ك مػى جلػؾ نسػتطيا أف نميػ  بدقػة نػكع 

لػػػى أم درجػػػة يمتمكهػػػا  كقػػػد قػػػاـ جيم ػػػرد بتلسػػػيـ السػػػمات السػػػم ات التػػػ  تظهػػػر  مػػػى الشػػػخص  كاي
تلسيمات  ديدة م ؿ: الميكؿ كاللدرات ك الواجات كالاتجاهات  كقاؿ أف الشخصية نمط فريد مػف 

 . 0267)الوكرم  السمات كأكد  مى ال ركؽ ال ردية بيف الأشخاص   
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 الجات:نظرية .1
))مؤسػػس هػػجش النظريػػة كػػارؿ ركجػػ  أف هػػجا النظريػػة تطمػػؽ  مػػى أسػػمكب الإرشػػاد غيػػر المباشػػر   
كقػػد أطمػػؽ  ميهػػا الإرشػػاد المتمركػػ  وػػكؿ المسترشػػد)العميؿ     إج تػػرل النظريػػة أف الػػجات تتكػػكف 
كتتولػػػؽ مػػػف خػػػاؿ النمػػػك الإيجػػػاب    كتتم ػػػؿ فػػػ  بعػػػض العناصػػػر م ػػػؿ  صػػػ ات ال ػػػرد كقدراتػػػ  

 اهيـ الت  يككنها  بداخم  نوك جات  كالآخريف كالبيةة الاجتما ية الت  يعيش فيها   فه  تم ؿ كالم
صكرة ال رد كجكهرش كويكيت   كلجا فاف فهـ الإنساف لجات  ل  أ ر كبير ف  سمكك   لجلؾ مػف المهػـ 

عػيش بهػا دراسة خبرات ال رد كتجارب  كتصكرات   ف ن س  كالآخريف مف وكل  عػمف البيةػة التػ  ي
 .  0262)خعرة     ال رد
 نظرية التوميؿ الن س : .2

))يعػػد سػػي مكيد فركيػػد المؤسػػػس لهػػجش النظريػػة  كللػػػد اسػػتطاع فركيػػد أف يكشػػػؼ  المػػا جديػػد فػػػ  
الػػػن س الإنسػػػانية كهػػػك  ػػػالـ الاشػػػعكر   كلهػػػجا الاكتشػػػاؼ أهميػػػة كبيػػػرة فلػػػد فسػػػر فركيػػػد أهميػػػة 

الواجات المكبكتة خاصة ف  مرومة الط كلة  ويث تنشػ  الػدكافا الاشػعكرية التػ  تػؤ ر الرغبات ك 
   ف  وياة ال رد  كقد أ تمد ف  طريلت   التوميؿ الن س  فػ  الكشػؼ  ػف  كامػؿ المػرض الن سػ 

 .  0260)الوراوشة  
تتكػكف مػف  ػاث أبعػاد هػ : تالهػك  الػجم يعػد  كجلؾ قد قدـ  ))فركيد تصكران لمشخصػية  مػى أنهػا 

منبا الطاقة الويكية كالن سية كمستكدع ال راة  كالدكافا ال طرية الت  تسعى إلػى الاشػباع  ك انيهػا 
الأنػػا الأ مػػى كيتم ػػؿ بالم اليػػات كالأخاقيػػات كالعػػمير كالمعػػايير الاجتما يػػة كاللػػيـ كيعػػد بمن لػػة 

رهػػػا الأنػػػػا فهػػػك  مركػػػػ  الشػػػعكر كالإدراؾ الوسػػػػ  الخػػػػارج  سػػػمطة الداخميػػػػة أك رقيػػػب ن ػػػػس  كأخي
كالػػػداخم  كالعمميػػػات  العلميػػػة كالمشػػػرؼ  مػػػى الوركػػػة كالإرادة كالمتك ػػػؿ بالػػػدفاع  ػػػف الشخصػػػية 

 .  0263  ) باس   كتكافلها  كوؿ الصراع بيف مطالب الهك ك الأنا الأ مىت
 -لمتحركة:مسمسلات الرسوم ا ثانيا :

 -أولا: المفيوم:
كي    paperككممػة كرؽ     Card))يرجا أصؿ الكممة إلى الم ة الإيطالية كال رنسية مػف كممػة 

 رؼ بالأصؿ  مى أن   اسكتش أك تخطيط مبدة  كامؿ الوجـ لعمؿ فنػ   لكنػ  يػتـ  مػى كرؽ  
كدخمت مسمسا  الرسكـ المتوركة  الـ    الص ار كالكبار منج كقت مبكر أكاخر اللرف التاسا  

ج قػاش فكانف البريطان  أر ر ممبكرف ككبر مف أكاةؿ مف قامكا بإنتاج  أفاـ الرسػكـ المتوركػة   إ
ـ بتصكير سمسمة مف تشكيات مف أ كاد الكبريت  مى إطارات من صمة مف شريط  فػيم6677ـ 

م   مى سبيؿ الد اية  لإودل السما   كقد ا داد إفاـ الرسكـ المتوركة  واليان  ف  جميا انواء 
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ت االودالعالـ    إج يعمؿ الآؼ ال نانيف ف  مراك  إنتاجها ف  بععكقد إدل الا تماد  مى التلنيا
ي ة كتن يج  الرسكمات          بالكمبيرتر    إلى تاش  الكاقا  الو  لم يمـ الركاة  كالرسكـ المت

02)الع ي    7وركة ما قاد  إلى آفاؽ ابدا ية غير مطركقة ف         مجالات طبا ة الصكر 
60        . 

تة المتسمسة  الت  تعرض بصكرة متتابعة كبسر ة معينػة  فػته    ))مجمك ة مف الرسكمات ال اب
 ط  الإيواء         بالوركة كيمكػف إنتاجهػا فػ  بػرامج الكسػاةط المتعػددة بكاسػطة أدكات الرسػـ 
كقد تككف  ناةية الأبعاد أك ا ية الأبعاد  ويث تككف ال ا ية أك ر إ ارة  مى الط ؿ كتسػا د  مػى 

طابا الويكم  مى العرض.كمف   جانب آخر تعد  سمسة مف الصكر اججب الانتباش مما  يع يال
لمختم ة الت  يتـ تلديمها ديناميكيا بطر تسا د ال رد  مى إدراؾ  الت يػر           المسػتمر بمػرك 

0204)متػكل    ر الكقت كتطكير نمكجج  لم  أك ر  ماءمة لما يتـ تلديم  بها مف معػاميف  
   . 

 : 0206)صباغ   ثانيا : أىمية مسمسلات الرسوم المتحركة للاطفال
الرسكـ الموركة تلدـ لمط ؿ ف  مشاهدها موتكل  مم   يسهـ ف  تطكير الخم ية العممي  -6

 ة لدي .
تطكير تعرر الط ؿ ب ساليب كطرؽ مبتكرة ف  ما يخص السمكؾ كالت كير بما يسهـ ف     -0

 المهارات التخيمية      لدي  كتكسيا أفاق  كمدركات  الوسية.
تع   مف فهـ الط ؿ لمعاقات الاجتما ية كتكسب  مهػارات كخبػرات متنك ػة سػكاء فػ  الػن -1

 ظافة كآداب الوديث  كوتى التعاكف ما الآخريف.
ط  تسهـ بأف الم ة العربية ال صوى الت  تلدمها الرسكـ المتوركة كقد لا يجدها ف  موي -2

شكؿ كبير ف  إ راء   م ردات  الم كية كتصوي  النطؽ كتلكيـ المساف   فعا  ف جلؾ ت
 غرس وب الم ة المعربية ف  ن س  كتجعم      ي هـ م رداتها ما يسهؿ  مي  الوديث بها.

ف  ظؿ تلدـ العمم  الجم يشهدش العصر ف ف ك ير مف الرسكـ المتوركة تستخدـ التكنكلك  -3
ككي ية استخدامها ماي رس اساليب الت يكير العمم  لد الط ؿ كتو  ش  مى الا جيا الودي ة

 هتماـ بهجش التلنيات.
مف أهـ ما تكفرش الرسكـ المتوركة لمط ؿ هك اشباع اوتياجات  الن سية كمف خاؿ تشػجيع -4

ق  مى  وب   الاستطاع   الاستكشاؼ ما تنمية غري ة المنافسة كهجا يجعم  ي كر بالن
 طما إلي .جاح كيت
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كالجػػدير بالػػجكر أف رغػػـ أهميػػة بػػرامج أفػػاـ الرسػػكـ المتوركػػة  فػػ  لملابػػؿ لػػ  تػػ  يرات سػػمبية  مػػى 
الاط اؿ كما أكعوت الدراسات  منها ما يككف  مى الصوة  نتيجة الجمػكس لسػا ات أمػا شاشػة 

مػػف التم ػػا    إعػػافة إلػػى أف بعػػض مكعػػك ات هػػجش البػػرامج تتنػػاكؿ العنػػؼ كالجريمػػة فػػ  إطػػار 
التشػػػػكيؽ مػػػػا يجعمهػػػػـ يتعػػػػادكف  مػػػػى مشػػػػاهدتها مػػػػا مػػػػركر الكقػػػػت  فعػػػػان  ػػػػف  جلػػػػؾ أصػػػػبوت 
مشاهدتها ت ن  الط ؿ  ف ك ير مف الأنشػطة ال كريػة كالمعرفيػة كتػؤ ر فػ  تطػكير مهاراتػ  بشػكؿ 
سػػػمب  ممػػػا يسػػػبب إ اقػػػة بػػػالنمك المعرفػػػ  لديػػػ  لأنػػػ  يكػػػكف بواجػػػة لانػػػدماج مػػػا البيةػػػة المويطػػػة 

 .  0202) بدالله   اس  جميعها ف  التعمـ كالتجربةكأستخداـ وك 
 الفصل الثالث/ نتائج الدراسة التحميمية

 يتعمف هجا ال صؿ استعراض  نتاةج الدراسة ككانت كما يم :
 (1جدول)

 يبين المواقف التي اظيرت في الشخصية تصرف مسالمة أم عدائية
 
 
 
 
 
 

  كبنسػبة ال155يتع  مف الجدكؿ أ اش  أف فةة مسالمة جاءت بالمرتبة الأكلى  بتكرار بمػر   )
   %51.02مةكية  )

% .  لل04.6مةكية )    كبنسبة616فيما ومت بالمرتبة ال انية جاءت فةة  العداةية  بتكرار بمر )
 د تـ توميمها بناءن   مى المكاقؼ الت  تعرعت لها شخصية  كما كانت تبدم مف ردكد أفعاؿ.

 
 
 
 
 
 
 

 النسبة المةكية التكرارات ال ةات ت
 %51.02 155 مسالمة  6
 %04.62 616  داةية  0
 %622 363 المجمكع 
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 (2جدول)
 يبين المواقف التي اظيرت فييا الشخصية  مشاعر سمبية

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  كنسػبة 35أظهرت نتاةج الجدكؿ أ اش  أف  فةة  الع لة   جاءت بالمرتبة الأكلى  بتكػرار  بمػر )
   14%     كجػػاءت بالمرتبػػة ال انيػػة فةػػة لتسػػرع فػػ  ردكد الافعػػاؿ كبمػػر تكرارهػػا )06.3مةكيػػة )

ةكيػػة   كبنسػػبة م11   فيمػػا جػػاءت فةػػة الكػػجب بالمرتبػػة ال ال ػػة بتكػػرار بمػػر )%66كبنسػػبة مةكيػػة )
  كنسػػػػػػػبة 06%   فػػػػػػػ  وػػػػػػػيف جػػػػػػػاءت بالمرتبػػػػػػػة الرابعػػػػػػػة  فةػػػػػػػة الأهمػػػػػػػاؿ  بتكػػػػػػػرار بمػػػػػػػر)64.3)

  كنسبة مةكية 05%   اما فةة التشاةـ كالاوباط جاءت بالمرتبة الخامسة  بتكرار  بمر) 62مةكية)
  67%    بينمػػػا  جػػػاءت فةػػػة الت كيػػػر الػػػ اةج كاللمػػػؽ فػػػ  المرتبػػػة السادسػػػة كبمػػػر تكرارهػػػا )61.3)

  .%7.3ة مةكية )كنسب
 (3جدول )

 يبين المواقف التي أظيرت بيا الشخصية أنواعا مختمفة من التفكير
 
 
 
 
 
 

 النسبة المةكية التكرار ال ةات ت
 %06.3 35 الع لة 6
التسػػػػػػػػػػػػػػرع فػػػػػػػػػػػػػػ  ردكد  0

 الافعاؿ
14 66% 

 %64.3 11 الكجب 1
 %62 06 الاهماؿ 2
 %61.3 05 التشاةـ كالاوباط 3
 %7.3 67 الت كير ال اةد كاللمؽ 4
 %622 022 المجمكع 

 النسبة المةكية التكرار انكاع الت كير ت
 %07.12 62 استنتاج  6
 %05.32 57 توميم  0
 %01.52 46 نلدم 1
 %67.32 34  اط   2
 622 065 المجمكع 
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  57أف  فةػة الت كيػر التوميمػ  جػاءت بالمرتبػة الأكلػى بتكػرار بمػر )أظهرت نتػاةج الجػدكؿ أ ػاش  

%     كجػػاءت بالمرتبػػة ال انيػػة فةػػة الت كيػػر الاسػػتنتاج   كبمػػر تكػػرار هػػا 05.32كنسػػبة مةكيػػة )
  46   فيمػػا جػػاء  الت كيػػر النلػػدم بالمرتبػػة ال ال ػػة كبمػػر تكرارهػػا )%07.12  كنسػػبة مةكيػػة )62)

فػػ  وػػيف جػػاء بالمرتبػػة الرابعػة كالاخيػػرة فةػػة الت كيػػر العػػاط   بتكػػرار  %  01.52كبنسػبة مةكيػػة )
 .% 67.32  كنسبة مةكية)34بمر)

 (4جدول )
 يبين المواقف التي قامت بيا الشخصية بتصرف ايجابي اتجاه الاخرين

 
 
 
 
 
 
 

أظهرت نتاةج الجدكؿ أ اش  أف فةة وماية الأخريف  ند  الخطر جاءت بالمرتبػة الأكلػى  بتكػرار  
كجػاءت بالمرتبػة   %  كجلػؾ يعػ ل لككنهػا شخصػيات بطكليػة 42.22  كنسبة مةكيػة )105بمر )

   فيمػػػا جػػػاءت فةػػػة  %65.62  كنسػػػبة مةكيػػػة )65ال انيػػػة مرا ػػػاة مشػػػا ر الآخػػػريف كبمػػػر تكػػػرار)
%   ف  وػيف جػاء بالمرتبػة 62.22  كبنسبة مةكية )31و ظ الاسرار  بالمرتبة ال ال ة كبتكرار  )

 % 6.62)  كنسبة مةكية26الرابعة كالأخيرة  فةة تلديـ المسا دة لمكبار بتكرار بمر )
 (5جدول)

 يبين المواقف التي أظيرت فييا الشخصية قيم الايجابية

 النسبة المةكية التكرار ال ةات  ت
 %42,22 105 وماية الاخريف  ند الخطر 6
 %65.62 65 الآخريفمرا اة مشا ر  0
 %62.22 31 و ظ الاسرار 1
 %6.62 26 المسا دة لمكبار   تلديـ 2
 %622 326 المجمكع 

 النسبة المةكية التكرار ال ةات ت
 %07.23 113 الشجا ة 6
 %64.12 663 الصدؽ  0
 %62.32 643 المسؤكلية  1
 %6.32 75 التعاكف  2
 %5.23 62 التسام  3
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  113أظهػػرت نتػػاةج الجػػدكؿ أ ػػاش  أف  فةػػة  الشػػجا ة  جػػاءت بالمرتبػػة الأكلػػى  بتكػػرار  بمػػر )
  كبنسػػبة 663)%     كجػػاءت بالمرتبػػة ال انيػػة فةػػة الصػػدؽ كبمػػر تكرارهػػا 07.23كنسػػبة مةكيػػة )

  كبنسػبة مةكيػة 641   فيما جاءت فةػة المسػؤكلية بالمرتبػة ال ال ػة بتكػرار بمػر )%64.12مةكية )
  كنسػػػػػػػبة 75%   فػػػػػػػ  وػػػػػػػيف جػػػػػػػاءت بالمرتبػػػػػػػة الرابعػػػػػػػة  فةػػػػػػػة التعػػػػػػػاكف بتكػػػػػػػرار بمػػػػػػػر)62.32)

  كنسػػػبة مةكيػػػة 62%   امػػػا فةػػػة التسػػػام  جػػػاءت بالمرتبػػػة الخامسػػػة  بتكػػػرار  بمػػػر) 6.32مةكيػػػة)
  كنسػػبة 53%    بينمػػا  جػػاءت فةػػة العػػدؿ كالمسػػاكاة فػػ  المرتبػػة السادسػػة كبمػػر تكرارهػػا )5.23)

  كنسػبة مةكيػة 37   كبالمرتبة السابعة  جاءت فةػة  ال لػة بػالن س  بتكػرار بمػر  )%4.42مةكية )
  كنسػػػػػبة مةكيػػػػػة 33%   فػػػػػ  وػػػػػيف جػػػػػاء بالمرتبػػػػػة ال امنػػػػػة  فةػػػػػة المػػػػػرح ببتكػػػػػرار بمػػػػػر )3.02)
  كنسػبة مةكيػة 23كجلؾ جاءت فةة  التكاعا جاءت بالمرتبة التاسعة  بتكرار  بمػر ) %  2.63)
  كنسػػػبة مةكيػػػة 26%     كجػػػاءت بالمرتبػػػة العاشػػػرة ك الأخيػػػرة فةػػػة الت اةػػػؿ بتكػػػرار بمػػػر )1.72)
(1.42%.  

 (6الجدول )
 يبين تعامل الشخصية مي زملائو في الفري 

العػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػدؿ  4
 كالمساكاةكلية

53 4.42% 

 %3.02 37 ال لة بالن س 5
 %2.63 33 المرح  6
 %1.73 23 التكاعا  7
 %1.42 26 الت اةؿ 62
 %622 6615 المجمكع 

 النسبة المةكية التكرار ال لرة ت
 %02.63 22 الليادة الدا مة 6
 %02.72 15 تشجيا ركح ال ريؽ 0

1 
 اوتراـ اختاؼ
 كجهات النظر

13 67.56% 

 مشاركة المعمكمات 2
13 
    

67.56% 
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  22أظهرت نتاةج الجدكؿ أ اش  أف  فةة  الليادة الدا مة  جاءت بالمرتبة الأكلى  بتكرار  بمر )
%      فيمػا جػػاءت فةػة التشػجيا ركح ال رريػؽ بالمرتبػػة ال انيػة بتكػرار بمػػر 02.63كنسػبة مةكيػة )

لتسػاكم  %   كجػاءت بالمرتبػة ال ال ػة فةػة اوتػراـ كجهػات النظػر  با 02.72  كبنسبة مةكية )15)
  فػػػ  وػػػيف جػػػاءت %67.56  كبنسػػػبة مةكيػػػة )13مػػػا فةػػػة مشػػػاركة المعمكمػػػات كبمػػػر تكرارهمػػػا )

  كنسػػػػػػبة 04بالمرتبػػػػػػة الرابعػػػػػػة كالاخيػػػػػػرة  فةػػػػػػة تلػػػػػػديـ المسػػػػػػا دة لا عػػػػػػاء ال ريػػػػػػؽ بتكػػػػػػرار بمػػػػػػر)
 .% 62.46مةكية)

 (7جدول )
 الذىنيةيوضف المواقف التي أظيرت فييا الشخصية ما تتمتي بو من  القدرات 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

أظهػػػرت نتػػػاةج الجػػػدكؿ أ ػػػاش  أف  فةػػػة  الانتبػػػاش كالتركيػػػ  جػػػاءت بالمرتبػػػة الأكلػػػى  بتكػػػرار  بمػػػر 
%     كجػػػاءت بالمرتبػػػة ال انيػػػة فةػػػة ااتخػػػاج اللػػػرار  كبمػػػر تكرارهػػػا 11.32  كنسػػػبة مةكيػػػة )145)
   فيمػا جػاءت فةػة وػؿ المشػكات  بالمرتبػة ال ال ػة بتكػرار بمػر %03.23  كبنسبة مةكيػة )057)
%   فػػػػػ  وػػػػػيف جػػػػػاءت بالمرتبػػػػػة الرابعػػػػػة  فةػػػػػة التخيػػػػػؿ بتكػػػػػرار 00.13  كبنسػػػػػبة مةكيػػػػػة )023)

%   امػػػػا فةػػػػة اللػػػػدرة  مػػػػى التكيػػػػؼ  جػػػػاءت بالمرتبػػػػة الخامسػػػػة  7.42  كنسػػػػبة مةكيػػػػة)623بمػػػػر)
 .%  7.62  كنسبة مةكية )622كالأخيرة  بتكرار  بمر)

3 
تلػػػػػػػػػػػديـ المسػػػػػػػػػػػا دة  

 %62.46 04 لا عاء

 %622 655 المجمكع 

 النسبة المةكية التكرار قدرات جهنية ت
 %11.32 145 الانتباش كالتركي  6
 %03.23 057 اتخاج اللرار  0
 %00.13 023 وؿ المشكات 1
 %7.42 623 التخيؿ 2
اللػػػػػػػػػػػػػػػدرة  مػػػػػػػػػػػػػػػى  3

 التكيؼ
622 7.62% 

 %622 6274 المجمكع 
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 (8جدول)
 مسيئة للأخرينيبين المواقف التي أظيرت في الشخصية  تصرفات 

 
 
 
 
 
 

  25أظهػػػرت نتػػػاةج الجػػػدكؿ أ ػػػاش  أف  فةػػػة  السػػػخرية  جػػػاءت بالمرتبػػػة الأكلػػػى  بتكػػػرار  بمػػػر )
  كبنسػػػبة 16بالمرتبػػػة ال انيػػػة فةػػػة  التنمػػػر كبمػػػر تكرارهػػػا )%     كجػػػاءت 32.33كنسػػػبة مةكيػػػة )

  كبنسػػػبة مةكيػػػة 63   فيمػػػا جػػػاءت فةػػػة الابتػػػ ا  بالمرتبػػػة ال ال ػػػة بتكػػػرار بمػػػر )%11.13مةكيػػػة )
(64.62 %. 

 (9جدول)
 يبين المواقف التي أظيرت بيا الشخصية قيما  سمبية

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  كنسػبة 17فةة   الانتلاـ  جاءت بالمرتبة الأكلى  بتكرار  بمػر )  أظهرت نتاةج الجدكؿ أ اش أف
  كبنسػػػبة مةكيػػػة 01%     كجػػػاءت بالمرتبػػػة ال انيػػػة فةػػػة الانانيػػػة  كبمػػػر تكرارهػػػا )14.62مةكيػػػة )

  كبنسػػػػػػبة مةكيػػػػػػة 66   فيمػػػػػا جػػػػػػاءت فةػػػػػػة الطمػػػػػػا   بالمرتبػػػػػػة ال ال ػػػػػة بتكػػػػػػرار بمػػػػػػر )06.52%)

 النسبة المةكية التكرار ال ةات  ت
 %32.33 25 السخرية  6
 %11.13 16 التنمر  0
 %64.62 63 الابت ا  1
 %622 71 المجمكع 

 النسبة المةكية التكرار ال لرة ت
 %14.62 17 الانتلاـ  6
 %06.52 01 الانانية 0
 %64.76 66 الطما   1
 %60.03 61 الجهؿ  2
 % 4.42 5 الاستبداد بالرأم 3
 %3.45 4 تدمير العاقات 4
 %622 624 المجمكع 



 

 1326 

L  شخصية البطل في أفلام الرسوم المتحركة بالقنوات التمفزونية الموجية للأطفال )قناةCN 
CARTOON NETWORK   بالعربية( انموذجاJ  
 

Journal Of Babylon Center For Humanities Studies 2026   Volume :16 Issue :8 

(ISSN): 2227-2895 (Print)       (E-ISSN):2313-0059 (Online) 
 

  كنسػػػػػػػػبة 61ة الرابعػػػػػػػػة  فةػػػػػػػة الجهػػػػػػػؿ بتكػػػػػػػػرار بمػػػػػػػر)%   فػػػػػػػ  وػػػػػػػيف جػػػػػػػػاءت بالمرتبػػػػػػػ64.76)
  كنسػػبة 5%   امػػا فةػػة الاسػػتبداد الػػرأم  جػػاءت بالمرتبػػة الخامسػػة  بتكػػرار  بمػػر) 60.03مةكيػػة)
%    بينما  جاءت فةة تدمير العاقات  ف  المرتبة السادسة كالأخير  كبمر تكرارها 4.42مةكية )

ليػة لاف أغمػب المكاقػؼ كانػت اتجػاش الشخصػيات    ككانػت النسػبة  ا%3.35  كنسبة مةكية )4)
 الشريرة كالت  كاف تلكـ ب يجاء الآخريف.

 (11جدول)
 يبين المواقف التي اكتسبت بيا الشخصية ميارات  التعمم

 
 
 
 
 
 
 
 

أظهػػرت نتػػػاةج الجػػدكؿ أ ػػػاش  أف  فةػػة  الػػػتعمـ بالتجربػػة   جػػػاءت بالمرتبػػة الأكلػػػى  بتكػػرار  بمػػػر 
%     كجػػػاءت بالمرتبػػػة ال انيػػػة فةػػػة  الػػػتعمـ مػػػف المدرسػػػة  كبمػػػر 24.23  كنسػػػبة مةكيػػػة )001)

جػػاءت فةػػة الػػتعمـ مػػف الاهػػؿ  بالمرتبػػة ال ال ػػة    فيمػػا %17.42  كبنسػػبة مةكيػػة )676تكرارهػػا )
 .% 61.73  كبنسبة مةكية )45بتكرار بمر )

 (11جدول)
 يبين العادات التي كانت تقوم بيا الشخصية

 
 
 
 
 
 
 

 النسبة المةكية التكرار ال لرة ت
 %24.23 001 التعمـ بالتجربة  6
 التعمـ مف  0

 االمدرسية 
676 17.42% 

 %61.73 45 الأهؿالتعمـ مف  1
 %622 266 المجمكع 

 النسبة المةكية التكرار ال لرة ت
الأهتمػػػػػػػػػػػػاـ بالنظافػػػػػػػػػػػػة    6

 الشخصية
13 22,52% 

 %16,22 05 الأهتماـ بالهنداـ 0
بالبيةػػػػػػػػػػػػػػػػة  الأهتمػػػػػػػػػػػػػػػػاـ 1

 المويطة 
02 05,72% 

 %622 64 المجمكع 
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أظهػػرت نتػػاةج الجػػدكؿ أ ػػاش  أف  فةػػة  الأهتمػػاـ بالنظافػػة الشخصػػية    جػػاءت بالمرتبػػة الأكلػػى  
بالهنػػداـ  %     كجػػاءت بالمرتبػػة ال انيػػة فةػػة  الأهتمػػاـ22,52  كنسػػبة مةكيػػة )13بتكػػرار  بمػػر )
    فيما %16,22  كبنسبة مةكية )05كبمر تكرارها )

 .% 05,72  كبنسبة مةكية )02جاءت الأهتماـ بالبييةة المويطة بالمرتبة ال ال ة بتكرار بمر )
 النتائج:

أظهػػرت النتػػاةج أك ػػر المكاقػػؼ التػػ  كانػػت تكتسػػب فػػ  مهػػارت الػػتعمـ  الشخصػػية كانػػت  ػػػف .6
 طريؽ التجربة .

أف الشخصية  لها قدرة  الية  مى الانتباش كالتركي   فعان  ف اتخاج اللرار كوػؿ  بينت النتاةج.0
 المشكات  ككنها شخصيات موكرية كفاصمة ف  سير الأوداث.

أكعػػوت النتػػاةج أف الشخصػػية مسػػالة كلا تمتػػا  بالعداةيػػة ويػػث كانػػت تتومػػى بػػالطؼ كتعامػػؿ .1
 بموبة ما
 الآخريف.

أشػػارت النتػػاةج  إلػػى كجػػكد  بعػػض الشخصػػيات التػػ  تبػػدم فػػ  مكاقػػؼ معينػػة مشػػا ر الخػػكؼ .2
كالت كيػػر ال اةػػد مػػا مشػػا ر الع لػػة كالأ وبػػاط  نػػد مكاجهػػة الشخصػػيات الشػػريرة فػػ  المسمسػػات 

 الكارتكنية.
 ااستنتاجات:

 ػدد قميػؿ أف أغمب الشخصيات المكجكدة ف   المسمسات الكارتكنية كانت أيجابية رغػـ كجػكد .6
 نسبيان مف الشخصيات الت  كانت تميؿ إلى العشكاةية.

أف شخصية البطؿ كانت  تكاج  المكاقؼ ال  تطرأ   ميها بشكؿ م اجػ ة كغيػر مخطػط  بهػدكء  .0
 كوسف     التصرؼ دكف أظهار ردكد أفعاؿ أن عالية.

 اج .أف الشخصية تعتمد ف  مكاجهة كؿ ما تتعرض ل   مى الت كير المنطل  كالأستنت.1
أف تعامؿ الشخصية عمف ال ريؽ كاف أيجػاب  يلػكـ   مػى الػد ـ كالتشػجيا   مػا  أبػداء رغبػة .2

  الية ف          تبادؿ المعمكمات كمشاركتها ما باق  أ عاء ال ريؽ.
أف الشخصػيات تميػػؿ إلػػى الاجتما يػػة ك تعامػؿ مػػا الأخػػريف بكػػؿ لطػؼ  ككانػػت تبنػػى مكاق هػػا  .3

 لخط  لجلؾ كانت ردكد افعالها النهاةية ايجابية. مى التجارب كمبدأ الص  كا
الشخصيات كانت تعت  بالركابط الأسرية  كأف يككف لها أصدقاء ملربػكف رغػـ أف بععػها كػاف .4

 يعيش ف        منا ؿ غير مستلرة ظاهريان.
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الشخصية ف  المسمسات الكارتكنية تمتمؾ بعدا دراميان  فه  تت  ر كتؤ ر بكؿ ما يويط بها كلي.5
 مجرد  شخصيات سطوية . ست

 قائمة المراجي:
 اللاهر: ككالة الصوافة العربية. تشكيؿ الأنا أسس بناء الشخصية كتطكراتها. . 0202أومد رجب. ).6
.  . مصػػر: مكتبػػة أنجمػػك 31-30)المجمػػدات ص   مػػـ ن ػػس الشخصػػية . 0263أومػػد مومػػد  بػػد الخػػالؽ. ).0

 المصرية.
   5)ركاء . بػػرامج الأط ػػاؿ الكرتكنيػػة كأ رهػػا فػػ  تربيػػة الط ػػؿ كتكجيػػ  سػػمكك . 0206أسػػامة ياسػػيف صػػباغ. ).1
22. 
 بيركت: دار الكتاب العممية. مناهج البوث العمم . . 0266أسعد وسيف  طكاف كأخركف. ).2
ار غيػػػداء لمنشػػػر  مػػػاف: د الارشػػػاد الن سػػػ  الاتجػػػاش لإدارة السػػػمكؾ الإنسػػػان . . 0263وسػػػيف كليػػػد  بػػػاس. ).3

 كالتك يا.
 .  مػػػػاف : دار غيػػػػداء لمنشػػػػر 6)المجمػػػػد  إدارة السػػػػمكؾ الإنسػػػػان  كالتنظيمػػػػ  . 0227راةػػػػد يكسػػػػؼ الوػػػػاج. ).4

 كالتك يا .
 التكجيػػػ  كالإرشػػػاد: الػػػدليؿ الإرشػػػادم العممػػػ  لممرشػػػديف التربػػػكييف. . 0260سػػػالـ ومػػػكد صػػػال  الوراوشػػػة. ).5

 تك يا. ماف  الاردف: دار المنهؿ لمنشر كال
  ماف: مرك  الكتاب الاكاديم .  مـ الن س العاـ. . 0266سالـ  بد الله ال اخرم. ).6
  ماف: دار أسامة لمنشر كالتك يا. منهجية البوث العمم . . 0267سعد سمماف المشهدان . ).7
 مػاف: غيػداء  الشخصػية فػ  ال ػف اللصصػ  ك الركاةػ   نػد سػعدم مػال . . 0263سناء سمماف العبيػدم. ).62
 نشر كالتك يا.لم

  ماف: دار اليارك م العممية لمنشر كالتك يا . منهجية البوث العمم . . 0267 امر إبراهيـ قندلج . ).66
 مػػاف: دار الأكػػاديميكف لمنشػػر  م ػػاهيـ ودي ػػة فػػ   مػػـ الػػن س الرياعػػ . . 0267 كمػػة سػػمماف الوػػكرم. ).60

 كالتك يا.
 مػػػاف  الاردف: دارالمنهػػػؿ لمنشػػػر  التربػػػكم المعاصػػػر.التكجيػػػ  كالإرشػػػاد  . 0262 كاطػػػؼ مومػػػكد خعػػػرة. ).61

 كالتك يا .
اللػػاهرة : العربػػ  لمنشػػر  الرسػػكـ المتوركةالرقميػػة بػػيف الترفيػػ  كالتػػ  ير. . 0204غػػادة يويػػى وممػػ  متػػكل . ).62

 كالتك يا .
  ماف: دار الخميج لمنشر كالتك يا. الشخصية المهمشة. . 0202فاح مومد مومكد. ).63
 بيركت: دار الكتب العممية.  مـ الن س بيف الشخصية كال كر. . 6774 كيعة. ) كامؿ مومد مومد.64
 اللاهرة: الدار الدكلية لاست مارات ال لافية. تمهيد لعمـ الن س. . 0226مومد وسف غانـ. ).65
 صنعاء: دار الكتب. مناهج البوث العمم . . 0267مومد سرواف  م  المومكدم. ).66
 .52  دار الكتب لمنشر كالتك يابوث العمم  ف  الدراسات الا امية.  . ال0222مومد  بد الوميد. ).67
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 مػاف: دار كنػك  المعرفػة العمميػة لمنشػػر  قعػايا فػ  الصػػوة الن سػية. . 0227نػا ؾ  بػد الومػيـ قطيشػات. ).02
 كالتك يا.

لمنشػػر اللػػاهرة: أطمػػس  فعػػاةيات الأط ػػاؿ كتػػ  يرش  مػػى الأسػػرة العربيػػة. . 0260نسػػريف مومػػد  بػػد الع يػػ . ).06
 كالتك يا.

العكامػػػػؿ الخمسػػػػة لمشخصػػػػية كجهػػػػة جديػػػػدة لمدراسػػػػة كقيػػػػاس بنيػػػػة  . 0260هشػػػػاـ وبيػػػػب الوسػػػػن  مومػػػػد. ).00
 اللاهرة: مكتبة الأنجمك المصرية. الشخصية.

المجمػة  .الآ ػار السػمبية لأفػاـ الرسػكـ المتوركػة  مػى الاط ػاؿ .(2024) .مومػد  بػد السػاـ السػيد  بػدالله .01
 .272 ,(3)13 ,الآدابالعممية لكمية 
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